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ABSTRAK

Aplikasi Portal Berita Redaksi Populer Indonesia Menggunakan Design
Pattern MVVM, Mochammad Hadiid Fajar. Kehidupan sosial masyarakat saat
ini banyak dipengaruhi oleh Pengguna teknologi yang sangat beragam. Dan untuk
memperoleh informasi berupa berita telah disediakan berbagai macam media
redaksi berita di Indonesia. Namun persoalan berita yang memiliki tema yang sama
saja membuat masyarakat perlu membuka satu persatu redaksi tersebut sehingga
menjadikan masyarakat merasakan kejenuhan dan memakan banyak waktu. Oleh
sebab itu salah satu upaya yang dibutuhkan yaitu sebuah aplikasi yang dapat
menemukan berbagai macam redaksi berita populer di Indonesia dan tersedia dalam
aplikasi website dan aplikasi android menggunakan pola arsitektur MVVM.
Berdasarkan beberapa pengujian integrasi antar platform dengan API, clean code
arsitektur MVVM sehingga menghasilkan aplikasi sesuai yang diharapkan.

Kata kunci: Portal Berita, Website, Android, Redaksi, Arsitektur, MVVM



ABSTRACT

News Portal Application Popular Indonesian Editorial Using MVVM Design
Pattern, Mochammad Hadiid Fajar Today's social life is heavily influenced by
very diverse technology users. And to obtain information in the form of news,
various kinds of news editorial media in Indonesia have been provided. However,
news issues that have the same theme make people need to open the editors one by
one so that people feel bored and take a lot of time. Therefore, one of the efforts
needed is an application that can find various kinds of popular news editors in
Indonesia and are available in website applications and android applications using
the MVVM architectural pattern. Based on several tests integration between
platforms with API, clean code MVVVM architecture so as to produce applications
as expected.

Keywords: News Portal, Website, Android, Redaction, Architecture, MVVM
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Penelitian

Kehidupan sosial masyarakat saat ini banyak dipengaruhi oleh
Pengguna teknologi yang sangat beragam. Zaman globalisasi atau
modernisasi dalam kehidupan sosial lebih mengarah pada bentuk
transformasi dari keadaan yang kurang maju atau kurang berkembang ke
arah yang lebih baik lagi dengan harapan dapat memberikan dampak yang
positif dalam kehidupan masyarakat. Perkembangan teknologi komunikasi
dan informasi di era modern dapat membantu perkembangan ilmu
pengetahuan, kebutuhan informasi dan sarana atau prasarana yang
membantu kehidupan masyarakat (Prasanda, 2012).

Sebagai media massa yang sangat sering dikonsumsi oleh khalayak,
media on-line ini mampu mengalahkan media-media generasi sebelumnya
yaitu media elektronik dan media cetak. Dewasa ini masyarakat tidak perlu
lagi membeli koran ataupun menyalakan television untuk memenuhi
kebutuhannya dalam mencari informasi khususnya sebuah berita. Dengan
adanya portal media on-line, masyarakat semakin dimanjakan dalam hal
pemenuhan kebutuhan akan sebuah berita karena kecepatan dan
kemudahannya dalam mencari berita tersebut (Kautsar, 2016)

Media massa yang dapat diakses secara on line atau melalui media
elektronik pada umumnya berupa portal media on line. Secara umum, portal
berita dapat diartikan sebagai situs atau halaman internet yang mencakup
mengenai variasi jenis berita, mulai dari berita seputar dalam negeri, luar
negeri hingga berita ringan .

Indonesia merupakan salah satu negara yang mempunyai banyak
media informasi redaksi berupa berita-berita terkini dengan berbagai
kategori baik melalui media cetak, saluran TV, radio, dan sebagainya. Akan
tetapi sistem yang berjalan sekarang dengan banyak redaksi berita yang

tersedia membuat masyarakat harus membuka satu persatu redaksi tersebut

Universitas Fajar



sehingga masyarakat merasakan kejenuhan dalam membaca berita dan
membutuhkan waktu ekstra melakukan hal tersebut. Oleh sebab itu
dibutuhkan sebuah aplikasi yang dapat diakses dengan mudah oleh
masyarakat untuk mendapat berita-berita terkini dari sejumlah redaksi
dalam satu aplikasi.

Dengan melihat beberapa penelitian yang serupa dengan pembuatan
portal berita yang dilakukan sebelumnya oleh Yudo Devianto dan Saruni
Dwiasnati yang berjudul “Rancang Bangun Web Portal Berita Sebagai
Sumber Informasi Berita Tentang Pertanian yang berbasis website”
membahas hanya dalam bidang pertanian dan dalam pembuatan aplikasi
web menggunakan bahasa pemrograman PHP laravel.

Referensi selanjutnya oleh Rini Sovia, Musli Yanto dan Julsapargi
Nursam yaitu Perancangan Aplikasi “E-News Berbasis Android Dan Web
(Studi Kasus RRI Stasiun Padang)” yang dirancang untuk mobile android
ditujukan hanya menampilkan Berita di RRI stasiun di padang aplikasi
dibangun dengan bahasa pemrograman Java dari kedua referensi tersebut
menggunakan pattern penulisan MVC.

Dari kedua referensi yang didapatkan bahwa aplikasi masih saja
dalam satu platform. Peneliti ingin membuat aplikasi yang terintegrasi
dengan platform lainnya dengan implementasi APl yang mendukung
pertukaran data.

Disamping itu dalam hal penulisan kode dengan arsitektur yang
modern tentu akan lebih memudahkan dalam hal pembuatan suatu aplikasi.
Dan pembuatan aplikasi android portal berita belum ada yang memakai pola
arsitektur MVVVM dari library jetpack.

Berdasarkan penjelasan singkat diatas, maka dirancangkan sebuah
aplikasi portal berita yang dapat digunakan masyarakat yakni:

“Aplikasi  Portal Berita Redaksi Populer Indonesia
Menggunakan Design Pattern MVVM”
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, maka yang

menjadi pokok permasalahannya adalah:

1.

Bagaimana menyajikan layanan informasi kepada masyarakat yang
mudah diakses berupa aplikasi website dan android?

Bagaimana menghubungkan komunikasi data pada aplikasi web dan
aplikasi android?

Bagaimana menyajikan berita Dberdasarkan yang diinginkan
masyarakat?

Bagaimana mencari berita secara cepat dari berbagai macam redaksi
populer di indonesia?

Bagaimana membuat aplikasi berita berbasis android dengan arsitektur

terstruktur?

1.3 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu:

1.

Terciptanya sebuah aplikasi portal berita berupa aplikasi website dan
android

Terciptanya API dari aplikasi website yang diimplementasikan dengan
aplikasi android

Menyediakan fitur menu kategori, subkategori maupun berdasarkan
wilayah yang diinginkan

Membuat suatu aplikasi yang berisi resource data content dari berbagai
macam redaksi di indonesia disertai searching engine
Mengimplementasikan Design Pattern Model View ViewModel

arsitektur pada aplikasi android

1.4 Batasan Masalah

Agar terfokus pada masalah yang dibahas maka batasan masalah yg diambil

adalah sebagai berikut:

1.

Aplikasi yang dibuat berupa website dan android
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Pemodelan dan perancangan sistem menggunakan pemodelan berbasis
objek dengan tools UML

Pengambilan data konten melalui berbagai portal berita terpercaya di
indonesia

Aplikasi Portal Berita hanya menyajikan informasi berupa berita-berita
saja

Aplikasi Website dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP
framework Laravel 8 dari sisi Backend maupun Frontend dan
menggunakan database MySQL

Aplikasi Android dibangun menggunakan bahasa pemrograman Kotlin
dari sisi client Frontend dan menggunakan database local Room
Persistence

Aplikasi menggunakan menggunakan metode pengembangan SDLC

Waterfall model

1.5 Manfaat Penelitian

Setiap penyusunan penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi

perkembangan media informasi, Adapun manfaat yang diharapkan yaitu:

a.

Manfaat bagi pihak kampus

Sebagai bahan evaluasi dan memberi referensi kepada generasi
selanjutnya untuk dapat mengembangkan aplikasi portal berita ini
Manfaat bagi penulis

Mengimplementasikan ilmu yang diperoleh di bangku kuliah terutama
mengenai Mobile programming dan Pemrograman Web sehingga
keilmuan dan wawasan bidang Teknik Informatika bertambah

Manfaat secara umum

Diharapkan dapat digunakan di berbagai bidang media informasi

menyesuaikan kebutuhan
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BAB Il
TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Tinjauan Teori
2.1.1 Media Informasi

Menurut (Van Dijk,2013), yang dikutip oleh Nasrullah dalam buku
Media Informasi (2016; 11) Media merupakan salah satu komponen
komunikasi, yaitu sebagai pembawa pesan dari komunikator. Memfokuskan
pada eksistensi user yang memfasilitasi mereka dalam beraktivitas maupun
berkolaborasi,

Demikian bergunanya media informasi pada zaman ini, dikarenakan
melalui media informasi, kita dapat mengetahui informasi dan dapat
bertukar pikiran serta berkomunikasi dengan yang lainnya. Kata media
berasal dari bentuk jamak dari kata medium. Medium dapat diartikan
sebagai perantara atau pengantar terjadinya hubungan komunikasi dari
pengirim menuju penerima

Kapasitas Media Data adalah untuk membantu atau me-refresh data
yang dibutuhkan oleh daerah setempat.

Macam-macam media data sebagai alat penyalur data harus
sempurna agar dapat tersampaikan dengan baik sesuai tujuannya sehingga
cenderung dapat membantu pembuat dan penerima data, media data dapat

dipisahkan menjadi beberapa bagian, secara khusus:

1. Media Top Line Ini adalah media yang tidak langsung berhubungan
dengan kelompok minat yang ideal dan terbatas jumlahnya namun
memiliki jangkauan tujuan yang luas, seperti papan, pengumuman TV,
iklan radio, dan lain-lain.

2. Media Bottom Line Merupakan media publikasi yang tidak
disampaikan atau dikomunikasikan melalui komunikasi yang luas dan
tujuannya hanya mencapai sorotan pada satu titik atau wilayah saja,
seperti flyer. Spanduk, pamflet, Kerangka Tanda.
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2.1.2

2.1.3

Portal Berita (E-News)

Menurut (Romli,2014: 3) Berita (news) adalah sajian utama sebuah
media massa di samping views (opini). Mencari topik berita kemudian
merangkai nya merupakan tugas pokok wartawan dan bagian redaksi sebuah
penerbitan pers (media massa) Berita elektronik merupakan media
informasi yang diminati dan interaktif zaman ini. Begitu interaktif nya,
hingga berkembang cukup cepat. Terbukti bertambah jumlah situs
perusahaan maupun situs pribadi, yang berarti semakin meningkatkan
jumlah informasi dan data. Peningkatan yang cepat ini juga disebabkan oleh
pengguna internet yang semakin banyak dibandingkan zaman sebelumnya.
Sebagai akibatnya, jumlah data meningkat secara signifikan, lebih dari 550
triliun data saat ini.

Portal Berita bisa di simpulkan suatu media massa berbentuk web
yang di dalamnya menyampaikan kejadian atau informasi secara digital
dengan maksud dan tujuan sebagai media komunikasi dan informasi bahkan
sebagai referensi sesuai kebutuhan pembaca yang ada dalam penyedia portal

berita tersebut.

Gambar 2.1 Portal Berita
(Sumber : microsoft.com)

Aplikasi Mobile

Menurut (Turban,2012:277), Aplikasi Mobile juga biasa disebut
dengan cellular apps, yaitu istilah yang digunakan untuk mendeskripsikan
aplikasi net yang berjalan pada telephone atau piranti cellular lainnya.
Aplikasi cellular biasanya membantu para pengguna untuk terkoneksi

dengan layanan net yang biasa. Diakses pada PC atau mempermudah
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mereka untuk menggunakan aplikasi internet pada gadget serbaguna
mereka. Pressman dan Bruce (2014:9), Aplikasi portabel akan menjadi
aplikasi yang direncanakan secara eksplisit untuk tahapan serbaguna
(misalnya iOS, android, atau home windows cell). Pada umumnya, aplikasi
portabel memiliki antarmuka pembelanja dengan komponen asosiasi luar
biasa yang diberikan oleh tahap serbaguna, interoperabilitas dengan aset
berbasis jaringan yang memberikan akses ke cakupan luas data yang
berkaitan dengan aplikasi, dan kapasitas terdekat untuk mengumpulkan,
membedah, dan struktur data sedemikian rupa sehingga paling sesuai untuk
tahapan serbaguna. Selain itu, aplikasi serbaguna memberikan kapasitas
penimbunan yang stabil di dalam panggung.

Aplikasi cellular (Mobile Apps) yaitu aplikasi yang dibuat untuk
perangkat-perangkat bergerak (Mobile) seperti: Smartphone, Smart Watch,
Tablet, dan lainnya. Perangkat lunak atau disebut juga software program
aplikasi merupakan hasil dari pemrograman cellular yang dirancang
menggunakan bahasa pemrograman tertentu.

Aplikasi mobile atau mobile application merupakan proses
pengembangan aplikasi yang dibuat untuk perangkat genggam, handphone,
PDA, atau yang lebih dikenal dengan smartphone. Aplikasi tersebut sudah
ada di telepon ketika proses manufaktur, disebut sebagai aplikasi bawaan.
Aplikasi juga bisa didownload oleh user dari toko aplikasi dan juga dari
distribusi perangkat lunak mobil platform lainnya. Lee, dari Schneider

Aplikasi mobile memiliki banyak keunggulan jika dibandingkan
dengan aplikasi website dan juga desktop. Beberapa keunggulannya adalah:
a) User interface dan juga user experience aplikasi umumnya menarik dan

gampang digunakan.
b) Ada banyak aplikasi yang bisa dipakai tanpa harus terhubung dengan
internet.
¢) Pemakai bisa akses aplikasi kapan saja lewat gadget.
Perkembangan  Aplikasi  Mobile di  Indonesia,  Setiap

tahunnya Hootsuite merilis data mengenai tren Kolumnis internet dan
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2.14

media sosial. Hootsuite merupakan situs manajemen konten sosial media

seperti: facebook, twitter, dan lain sebagainya.

SERS

o MOBLE ACTIVE SOCI nos 1
JLANOS SCATIONS MEDIA USSR MEDIA LISER
\ Lol \ Sotiot

268.2 355.5 150.0 150.0 130.0

MILLION ) WILLION

56%

Gambar 2.2 Perkembangan Aplikasi Mobile
(Sumber : badoystudio.com)

Secara detail aplikasi mobile mempunyai jenis kategori, misalnya:

a) Komunikasi : Aplikasi yang dapat digunakan untuk berkomunikasi
dengan praktis

b) Pendidikan : Aplikasi ini meliputi isi seputar pendidikan. Seperti pada
pelajaran di sekolah dan sebagainya.

c) Berita dan Majalah : Dengan memakai aplikasi ini memungkinkan
user dapat mencari dan membaca berita dengan praktis

d) Permainan : Agar tidak cepat jenuh dalam menjalankan pekerjaan, kita
dapat meluangkan waktu untuk bermain aplikasi di mobile android.

e) Jejaring Sosial : Agar kita dapat berinteraksi bebas dan berkomunikasi
dengan orang lain maka kita harus menggunakan media sosial.

f) Kesehatan : Ketika saat masa pandemi, maka aplikasi dengan aspek
healty seperti aplikasi konsultasi kesehatan tentu akan banyak yang
inginkan.

Aplikasi Web

Menurut (Sibero, 2013:11) “Web Server adalah sebuah perangkat

yang terdiri dari hardware dan software yang mengatur browser dan

hasilnya kembali ke browser”. Sedangkan menurut Arief (2011:19) “web

server adalah perangkat lunak yang memiliki fungsi sebagai wadah

menyimpan data-data web”. Dari pengertian diatas dapat disimpulkan
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bahwa web server merupakan hardware seperti computer dan software yang
mengatur browser dan hasilnya dikembalikan ke browser dan memiliki fitur
sebagai tempat penyimpanan data-data web.

Menurut (Nugroho, 2010:315) “Aplikasi Web merupakan aplikasi
yang diakses diberbagai browser seperti Google chrome”. Sedangkan
menurut Simarmata (2010:56) aplikasi web adalah “suatu aplikasi yang
mendukung interaksi Kolumnis melalui antarmuka berbasis web

Aplikasi Berbasis Web adalah suatu aplikasi yang dapat dibuka
melalui internet, dan pada saat ini ternyata lebih banyak dan lebih luas
dalam penggunaannya. Banyak dari perusahaan-perusahaan yang
menggunakan Aplikasi Berbasis Web dalam menciptakan sumber daya
mereka dan untuk mengelola perusahaan.

Aplikasi Online dapat dimanfaatkan untuk berbagai tujuan.
Misalnya, Aplikasi Online dapat digunakan untuk membuat permintaan dan
memberikan metode sederhana untuk menyimpan pengukuran di basis
informasi. itu juga dapat digunakan untuk mengawasi Aplikasi; karena
elemen ini sangat membantu terutama bagi orang-orang yang melakukan
bisnis ritel. Tidak hanya itu, Aplikasi Elektronik juga dapat menangani
kerangka dari segi tampilan. Bahkan jumlah Permohonan Elektronik telah
dihitung sekali lagi, yang dapat direncanakan dan diubah untuk berbagai

jenis kebutuhan.

WEB APPLICATION WEBSITE

Gambar 2.3 Preview aplikasi web dan website
(Sumber : jurnalweb.com)

Pengertian dari aplikasi web server adalah sebuah software, dimana
kita dapat menerima request (permintaan) dan juga bisa mengirim respon
atau tanggapan dalam protokol HTTP (Hypertext Transfer Protocol). Di
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dalam proses penggunaannya, jelas sudah tercantum dengan bantuan bahasa
pemrograman server-side atau lebih dikenal dengan istilah backend. Untuk
jenis aplikasi web server dikembangkan oleh user yang ingin membuat
sebuah client / server pada sebuah website. Contoh dari aplikasi ini adalah
Apache HTTP Web Server, XAMPP, Apache Tomcat, , LAMP, WAMP,
MAMP, dan lain sebagainya.

Web server bekerja sebagai provide layanan yang dapat di dibuka
oleh banyak user. Oleh karena dalam satu tampilan web biasanya terdiri dari
berbagai bentuk jenis dokumen seperti video, gambar, teks, audio, file dan
lain sebagainya, maka penggunaan web server berguna juga untuk
mengirim keseluruhan sisi dokumen dalam halaman tersebut, termasuk teks,

gambar, video, audio, file dan sebagainya

Android Studio
Menurut (Efmi,2018) “Android Studio merupakan software IDE
(Integrated Development Environment) untuk develop aplikasi android,
aplikasi ini dirilis oleh Google pada tanggal 16 mei 2013 dan terdapat 15
secara gratis dibawah lisensi Apache 2.0, Android studio ini menggantikan
software develop android yang lalu yaitu Eclipse.”
(Pengenalan Android Studio, 2015) Android Studio adalah aplikasi
IDE untuk Android Development yang dibawakan google pada acara
Google 1/0 2013. Android Studio merupakan versi lanjutan dari Eclipse
IDE, dan dibuat berdasarkan IDE Java, yaitu IntelliJ IDEA. Android Studio
merupakan IDE legal untuk pengembangan aplikasi Android. Sebagai

pengembangan dari Eclipse.

8 Android
,. » Studio

Va

Gambar 2.4 Android Studio
(Sumber : techcrunch.com)
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Sedangkan menurut (Android, 2020) “Android Studio adalah
Lingkungan develop terstruktur (Integrated Development
Environment/IDE) legal untuk pengembangan aplikasi android, yang
dipadukan pada IntelliJ IDEA. Selain sebagai editor kode dan keunggulan
developer IntelliJ yang mumpuni, Android Studio menawarkan banyak hak
yang meningkatkan produktivitas dalam membuat aplikasi Android seperti.

Sistem build berbasis Gradle yang fleksibel

Emulator yang lengkap dan banyak fitur

Pedoman terpadu yakni tempat yang bisa mengembangkan aplikasi untuk
semua perangkat Android

Contoh kode dan terhubung dengan GitHub untuk membantu membuat
fitur aplikasi dan mengirim contoh kode.

Framework dan fitur pengujian yang bermanfaat

Fitur lint untuk merekam performa, kegunaan, kompatibilitas versi, dan
masalah lainnya

Dukungan C++ dan NDK

Mendukung untuk Google Cloud Platform, yang memudahkan
terhubung dengan Google Cloud Messaging dan App Engine” .

Dengan demikian dapat dikatakan bahwa android studio adalah
Integrated Development Environment (IDE) yang digunakan untuk
membuat dan mengembangkan sebuah aplikasi yang dapat berjalan di
device android. Android studio bergantung pada IntelliJ IDEA, dimana IDE
ini digunakan untuk bahasa pemrograman Java, untuk design atau Ul
menggunakan bahasa XML. Untuk mengirim ke gadget android, android
studio telah tergabung dengan Android Development Kit (SDK).

Dengan menggunakan Android Development Tools yang
mempunyai fungsi:

a. Dapat membuat, menguji dan menyusun aplikasi Android yang berjalan
di smartphone Android.

b. Mensimulasikan seluruh pengalaman Kolumnis online dan offline
untuk berbagai jenis smartphone Android dari desktop.

c. Memungkinkan untuk memanfaatkan fitur untuk platform Android.
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2.1.6 Text Editor
Menurut (Supono,2016:14) “Text Editor merupakan software yang

digunakan untuk memungkinkan seseorang untuk membuka, melihat,
dan mengedit file plain text atau teks biasa.

Tak seperti software editor text seperti Microsoft Word, text
editor tak memiliki fungsi untuk memformat dan hanya fokus pada

mengolah teks biasa.

Gambar 2.5 Preview Text Editor
(Sumber : ilmunesia.com)

Perangkat lunak ini sangat berguna bagi programmer atau developer
untuk mengelola text dengan bahasa pemrograman. Tidak hanya membaca
saja, textual content editor juga memudahkan pengguna untuk menulis
kode.

Jika kita user Windows, mungkin sudah tidak asing lagi dengan
software program yang bernama Notepad. Nah, software program tersebut
merupakan salah satu contoh dari textual content editor. Seperti yang sudah
disebutkan sebelumnya, programmer membutuhkan textual content editor
untuk menyusun sebuah aplikasi. Sebab, membaca bahasa pemrograman
secara guide cukup memakan waktu yang lama.

Untuk itu, textual content editor membantu programmer untuk
menyelesaikan pekerjaannya secara efektif. Tidak hanya menyusun
aplikasi, saat membuat sebuah website, software program ini juga berperan
penting. Secara umum, textual content editor menyajikan beragam fitur,

mulai yang sederhana sampai yang lengkap dengan berbagai tambahan
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plugin yang tersedia. Jadi, dalam penggunaan seseorang akan memilih
textual content editor sesuai dengan kebutuhannya.

A. Contoh Text Editor
1. Notepad++

Notepad++ adalah salah satu contoh pengelola konten yang paling
terkenal. Bahkan jika Anda bukan seorang pengembang, Anda mungkin
tahu produk ini.

Produk ini menyediakan berbagai fitur canggih yang dapat bekerja
dengan presentasi klien nya. Karena, Notepad++ dapat membantu
developer dengan mempelajari dialek pemrograman yang berbeda. Begitu
pula dengan kehadiran produk ini yang sangat sederhana dengan tampilan
menu basic dan foundation berwarna putih.

2. Sublime Text

Sublime text salah satu kode editor yang biasa digunakan oleh para
programmer untuk membuat suatu program. Menurut Supono dan
Putratama (2016:14) “Sublime text merupakan perangkat lunak text editor
yang digunakan untuk membuat atau mengedit suatu aplikasi. Sublime
text mempunyai fitur plugin tambahan yang memudahkan programmer”.
Selain itu, menurut (Faridi,2015:3) menjelaskan bahwa “Sublime Text 3
adalah editor berbasis python, sebuah teks editor yang elegan, kaya akan
fitur, cross platform, mudah dan simple yang cukup terkenal di kalangan
developer (pengembang), penulis dan desainer”.

3. Visual Studio Code

Microsoft Visual Studio Code adalah one-stop shop yang

memungkinkan kita fokus pada proses pengembangan dan melupakan

tools baru

2.1.7 Bahasa Pemrograman
Pemrograman yakni bahasanya dipakai untuk proses membuat,
mencoba dan memperbaiki (debug), dan merawat data yang membangun
sebuah aplikasi komputer. Code ini ditulis dalam berbagai bahasa

pemrograman. Fungsi dari bahasa pemrograman adalah untuk membuat
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sebuah program yang dapat melakukan suatu operasi matematika atau
perintah sesuai dengan kemauan pembuat.
PHP
Menurut Sibero (2013:49) “PHP adalah pemrograman interpreter
yaitu proses pengkodean sumber berubah sebagai kode mesin yang
dipahami oleh perangkat secara langsung pada saat baris code diaktifkan”.
Berdasarkan pengertian para ahli diatas PHP merupakan bahasa
pemrograman web server-side yang bersifat gratis yang proses terjemah
yang dimengerti perangkat secara langsung pada saat baris code di run.
Menurut Anhar (2010:3), “PHP singkatan dari PHP: Hypertext
Preprocessor yaitu bahasa pemrograman web server-side yang bersifat open

source”.

Gambar 2.6 Bahasa Pemrograman PHP
(Sumber : webhozz.com)

PHP Hypertext Preprocessor (PHP) merupakan server-side yang
dipakai dalam HTML. PHP itu sendiri merupakan singkatan dari Personal
Home Page Tools. Kode ini akan membuat suatu aplikasi yang dapat
digunakan kedalam HTML sehingga suatu tampilan HTML tidak lagi data
statis, namun menjadi bersifat dinamis”.

Laravel

Menurut Naista (2017) mengatakan bahwa framework adalah suatu
struktur konseptual dasar digunakan untuk memperbaiki atau menangani
suatu masalah yang bersifat rumit. Singkatnya, framework merupakan suatu
kerangka Kkerja dari sebuah aplikasi yang akan dibuat. Dengan
menggunakan kerangka tersebut, waktu yang diperlukan dalam membuat

sebuah website menjadi lebih cepat dan memudahkan dalam proses
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maintanance.

Sedangkan definisi Laravel menurut Naista (2017) mengatakan
bahwa Laravel merupakan salah satu framework berbasis PHP bersifat
gratis (terbuka), dan menggunakan konsep MVC (model — view -
controller). Laravel berada di bawah lisesni MIT License dengan
menggunakan Github sebagai wadah berbagi code referensi.

Laravel adalah salah satu Framework PHP yang paling diminati dan
paling banyak dipakai di seluruh dunia dalam membuat aplikasi web mulai
dari proyek ringan hingga rumit. Framework ini banyak digunakan oleh
Web Developer karena performa, fungsi, dan skalabilitas nya.

@ Laravel

Gambar 2.7 Laravel
(Sumber : logique.co.id)

Sistem ini mengikuti struktur MVC (Model View Regulator), MVVC
merupakan strategi aplikasi dengan mengisolasi dari tampilan yang
bergantung pada bagian aplikasi, misalnya informasi, regulator, dan UI.

Dengan memanfaatkan struktur MVC, membuat Laravel mudah
dipelajari dan mempercepat metode yang terlibat dengan pembuatan
prototipe aplikasi web. Struktur juga memberikan pekerjaan dalam elemen-

elemen seperti validasi, surat, pengarahan, rapat, dan catatan berjalan.

Kotlin

Menurut GeeksforGeeks mengatakan bahwa Kotlin adalah bahasa
pemrograman dengan tujuan umum yang dirilis oleh JetBrains yang
bersifat statically-typed yang dapat di jalankan di atas library Java Virtual
Machine (JVM).
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& Kotlin
A

Gambar 2.8 Bahasa Pemrograman Kotlin
(Sumber : dicoding.com)

Kotlin memiliki pengaruh yang berorientasi objek dan fungsional.
User bisa menggunakannya dengan orientasi objek, fungsional, atau
menyatukan semuanya. Dalam situs resminya disebutkan bahwa Kotlin
adalah bahasa pemrograman free yang pertama kali dirilis pada bulan
Februari 2016. Padahal, sebenarnya proyek pembuatan bahasa
pemrograman ini mulai dikembangkan sejak tahun 2010 oleh JetBrains.

Kotlin dibuat karena tercipta dari bahasa pemrograman lain yang
terlebih dahulu sudah ada seperti Java, C# hingga JavaScript. Maka
membuat developer berusaha untuk membuat Kotlin sebuah bahasa
pemrograman yang tidak begitu rumit dan bisa dengan mudah dipahami.
Kotlin sendiri telah kompatibel dengan Java sehingga akan
memudahkan developer Android saat sedang mengembangkan sebuah
aplikasi. Jika dibandingkan dengan Java, kelebihan Kotlin adalah lebih
simple. Diperkirakan dengan memakai Kotlin jumlah baris kode bisa lebih
ringkas hingga 40%. Jelas hal tersebut membuat user tidak perlu pusing lagi
menuliskan kode yang sangat panjang lagi.

MySQL

Menurut Sibero (2010:97) “MySQL atau dibaca “My Sekuel”
dengan adalah suatu RDMS (Relational Data Base Management System)
yaitu sofware yang menjalankan fungsi kelola data”. Sedangkan menurut
Anhar (2010:45) “MySQL (My Structure Query Language) adalah salah
satu Database Management System (DBMS) dari maraknya DMBS seperti
Oracle, MS SQL, Postagre SQL, dan lainnya”.
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Menurut Mundzir (2018:217) dalam buku Pemrograman Web Seri
PHP mengatakan bahwa MySQL merupakan sistem manajemen basis data
SQL yang bersifat gratis(terbuka) dan paling banyak dipakai saat ini. Sistem
database MySQL mampu menyediakan beberapa keunggulan seperti
multithreaded, multiuser, dan SQL database management system (DBMS).

Menurut (Latif, 2018) pendapat diatas dapat disimpulkan MySQL
adalah software untuk menjalankan fungsi pengolahan statistik dan bagian
Oracle, MS SQL, Postagre SQL yang terdapat dalam Database Management
System (DBMS).

Backup MySQL Database Using PHP

i PHP Scipt @

Gambar 2.9 MySQL
(Sumber: danyal.dk/)

Room Persistence

Room adalah library baru bawaan Android yang menyediakan
abstraksi di atas SQLite untuk memungkinkan akses database yang lebih
mudah tanpa menghilangkan keuntungan-keuntungan powerful yang
dimiliki oleh SQL.ite.

Aplikasi yang menangani jumlah data terstruktur yang kompleks
dan besar akan sangat diuntungkan bila dimampukan untuk menyimpan
datanya secara lokal di SQLite database. Kasus paling umum adalah untuk
meng-cache sejumlah besar data yang paling relevan/penting dari suatu
aplikasi sehingga ketika perangkat tidak dapat mengakses jaringan,
pengguna masih dapat membaca-baca konten aplikasi tersebut saat sedang
offline. Setiap perubahan konten yang dilakukan pengguna kemudian
disinkronkan ke server setelah perangkat kembali online nantinya.
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Room Database

( Data Access Objects ‘

Get Entities from db
Persist changes

back to db

Get DAO
| | get / set field values

Rest of The App J

Gambar 2.10 Room Database

(Sumber : polinema-mobile.github.io)

2.1.10 Model View Controller (MVC)
Menurut Rosa dan Shalahuddin (2011 : 192) dalam (Imam, 2014)
“Struktur Model View Controller (MVC) berfungsi agar sebuah software
dapat mudah dipelihara oleh developer di dalam tim pengembangan yang
berbeda aspek keahlian, misalnya database administrator (DBA) untuk
mengurusi masalah database, bagian controller untuk programmer, dan

bagian view untuk desainer Ul (interface designer).”

Sedangkan menurut (Badiyanto, 2013) “MVC adalah sebuah cara
untuk membuat sebuah software dengan memisahkan data atau query
(Model) dari tampilan atau user interface (View) dan cara pengolahannya
(Controller). Pembuatan aplikasi yang menggunakan MVC ini biasanya
dibangun dalam kerangka kerja (framework), sehingga developer aplikasi

tinggal menggunakan kerangka kerja yang sudah disiapkan.

1. Model, adalah kelas yang merepresentasikan alasan siklus dalam
aplikasi produk dan kelas-kelas yang terkait dengannya. Model adalah item

yang tidak berisi data tentang Ul.

2. View, adalah bermacam-macam kelas yang menangani
komponen di Ul (semua yang dapat dilihat dan direaksi kan oleh klien di

layar, seperti tombol, kotak, dlI).
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3. Controller, adalah kelas yang menghubungkan model dan
tampilan, dan digunakan untuk memberikan antar kelas dalam model dan
tampilan.

Sehingga secara umum mungkin dikatakan bahwa MVC adalah cara
membangun aplikasi berbasis web. Dimana ada 3 bagian yang terpisah dan
memainkan bagian dan kewajibannya masing-masing, khususnya model,

tampilan dan controller untuk membantu kelompok pengembangan.

MV C Architecture Pattern

pulls data vis getens pulls data via getters
Controller
Brain

conirols and dacides
how data is displayed

ul Data
Represents current Data Logic
modef state i

View 1‘ Model

updatas data sats data
via setters anc wia sertars
avant handlers

Gambar 2.11 MVC Pattern

(Sumber : freecodecamp.org)

2.1.11 Model View View Model (MVVM)

MVVM adalah suatu pattern arsitektur penulisan code yang
memisahkan antara Ul logic dari aturan inti logic. Fungsi utama ketika
memakai MVVM vyakni menjaga kode Ul agar tetap simple dan tanpa

memiliki aturan inti logic agar mudah untuk diolah lebih lanjut.

) Model change
Ulevents BVENTS

PropertyChanged
events

View

ViewModel
Model

Update

{VIEWN.‘Ud.!i data _ Read

Gambar 2.12 MVVM Pattern

(Sumber : rehansaeed.com)
a. Model

Model merupakan gambaran dari data dan business logic dari aplikasi.

Salah satu bentuk implementasi model yakni membuat model dapat

Universitas Fajar



20

terbuka melalui penyedia observe agar terpisah antara ViewModel atau
observer/ consumer.

b. ViewModel
ViewModel merupakan bentuk interaksi dengan model dan juga
menyiapkan penyedia yang akan diobservasi oleh View. ViewModel
dapat menyediakan jalur untuk view dan mengirimkan aksi kepada
model. Salah satu implementasi strategi dari ViewModel adalah untuk
memisahkannya dengan View. Contohnya ViewModel tidak
seharusnya mengetahui View berinteraksi dengan siapa.

c. View
Tugas dari view pada arsitektur ini adalah untuk mengamati sebuah
ViewModel untuk memperoleh data yang akan mengupdate desain

interface aplikasi.

2.1.12 Unified Modeling Language (UML)

Menurut (Shalahuddin, 2014:137) mengatakan bahwa UML
merupakan bahasa visual digunakan untuk perancangan dan komunikasi
mengenai sebuah sistem dengan menggunakan diagram dan teks-teks
pendukung. Pada pesatnya software, dibutuhkan adanya bahasa yang
digunakan untuk memodelkan sebuah software yang akan dibangun dan
dibutuhkan adanya minimum kebutuhan agar orang di berbagai negara
dapat mengerti Pemodelan software tersebut. UML muncul karena adanya
kebutuhan Pemodelan visual untuk memisahkan, menggambarkan,
membangun, dan dokumentasi dari sistem software.

Menurut (Sukamto dan Shalahuddin, 2014:137) menjelaskan bahwa
“UML (Unified Modeling Language) adalah keumuman bahasa pemodelan
untuk pembangunan perangkat lunak yang dibangun menggunakan teknik
pemrograman berorientasi objek. UML (Unified Modeling Language) ada
karena adanya kebutuhan Pemodelan visual untuk memisahkan,
menggambarkan, membangun, dan dokumentasi dari sistem perangkat

lunak.
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UML vyaitu salah satu cara penggambaran Pemodelan secara visual
untuk sarana perancangan sistem berorientasi objek atau sebagai suatu
bahasa yang sudah menjadi standar pada visualisasi, perancangan dan juga
pendokumentasian sistem software (Sora N, 2015).

a. Use Case Diagram

UML vyaitu suatu cara permodelan secara visual untuk sarana
perancangan sistem berorientasi objek atau sebuah bahasa yang sudah
menjadi  standar pada visualisasi, perancangan dan juga
pendokumentasian sistem software (Sora N, 2015). Umumnya, use case
dipakai untuk mengetahui fungsi-fungsi yang ada di dalam sebuah
sistem informasi dan setiap orang yang berhak menggunakan simbol-
simbol itu. Alasan penamaan pada use case adalah diartikan sederhana
mungkin dan dapat mudah dipahami (Rosa dan Salahudin, 2011).

Simbol-simbol yang digunakan pada use case diagram dapat dilihat
pada tabel 2.1

Tabel 2.1 Simbol Use Case Diagram

ACTOR

Orang proses, atau sistem lain yang berinteraksi dengan sistem
informasi yang akan dibuat di luar sistem informasi yang akan
dibuat itu sendiri, jadi walaupun simbol dari actor adalah gambar
orang, biasanya dinvatakan menggunakan kata benda di awal
frase nama actor.

S USE CASE

Fungsionalitas yang disediakan sistem scbagai unit-unit yang
saling bertukar pesar antar umit atau actor biasanya dinyatakan
dengan menggunakan kata kerja di awal frase nama use case.

ASOSIASVASSOCIATION
Komunikasi antara acfor dan use case yang berpartisipasi pada
use case atau use case memiliki interraksi dengan acior.

EKSTENSIVEXTEND

Relasi use case tambahan ke sebuah use case dimana use case
s O yang ditambahkan dapat berdin sendin walau tanpa use case
tambahan memiliki nama depan yang sama dengan use case yang
di tambahkan.

GENERALISASIVGENERALIZATION

Hubungan generalisasi dan spesialisasi (umum-khusus) antara dua
buah use case dimana fungsi yang satu adalah fungsi yang lebih
umum dari lainnya.

) MENGGUNAKAN/INCLUDE

___ sincludes > Relasi use case tambahan ke sebuah use case dimana use case
yang ditambahkan memerlukan use case ini untuk menjalankan
fungsional atau sebagai syarat dijalankan use case ini.
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b. Activity Diagram
Activity diagram atau diagram aktivitas yaitu jenis lanjutan diagram
pada UML yang dapat memodelkan proses-proses apa saja yang terjadi
pada rancangan software.
Diagram aktivitas atau activity diagram menggambarkan rangkaian
(aliran kerja) atau aktifitas dari sebuah sistem atau proses pertukaran.
Hal yang perlu diperhatikan di sini adalah bahwa diagram aktivitas
menyatakan aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan aktor (Rosa dan
Salahudin, 2011).

Simbol-simbol yang digunakan pada activity diagram dapat dilihat
pada tabel 2.2

Tabel 2.2 Simbol Activity Diagram

STATUS AWAL/INITIAL

. Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram aktivitas memiliki
sebuah satutus awal.

AKTIVITAS/ ACTIVITY
[:] Aktivitas yang dilakukan sistem, akiivitas biasanya diawali

dengan kata kerja.

PERCABANGAN / DECISION

Asosiasi percabangan dimana lebih dari satu  aktivitas
digabungkan menjadi satu.

PENGGABUNGAN/ JOIN

Hl Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu aktivitas lebih

dari satu.

STATUS AKHIR/ FINAL

@ Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah diagram aktivitas
memiliki sebuah status satu.

SWIMLINE

Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung jawab terhadap
aktivitas yang terjadi.

c. Class Diagram
Menurut Rosa dan Shalahuddin (2018:141) mengemukakan bahwa
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diagram kelas atau class diagram menggambarkan struktur sistem dari
pendefinisian kelas-kelas yang akan digunakan untuk membangun
sebuah sistem sistem. Setiap kelas memiliki atribut dan method. Atribut
merupakan data-data yang dimiliki oleh suatu kelas. Sedangkan operasi
atau method merupakan fungsi-fungsi yang dimiliki oleh suatu kelas.

Simbol-simbol yang digunakan pada class diagram dapat dilihat
pada tabel 2.3

Tabel 2.3 Simbol Class Diagram

GAMBAR NAMA KETERANGAN
Hubungan  dimana objek  anak
(descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).

Upaya untuk menghindari asosiasi

Generalization

Nary ; 3 :
J : o)
<> P dengan lebih dari 2 objek.
Himpunan dann objek-objek vang
Class berbagi atribut serta operasi yang
sama.

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
g ’ ditampilkan sistem yang menghasilkan
3 \ Collaboration P=a yang gh :

! ) suatu hasil yang terukur bagi suatu

~-=7 actor

Operasi yang benar-benar dilakukan
Y Realization | oleh suatu objek.

Hubungan dimana perubahan yang
terjadi pada suvatu elemen mandiri
Dependency | (independent) akan mempegaruhi
------ > clemen vyang bergantung padanya
elemen vang tidak mandiri

Apa yang menghubungkan antara
Association | objek satu dengan objek lainnya

d. Sequence Diagram
Menurut Sukamoto dan Shalahuddin (2018) diagram sequence
mempresentasikan behavior objek dengan mendiskripsikan waktu
hidup objek dengan notice yang dikirim dan diterima antar objek pada
use case diagram. Oleh karena itu user diagram sequence harus

diketahui objek-objek yang terlibat dalam suatu use case beserta metode
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yang dimiliki kelas.
Simbol-simbol yang digunakan pada class diagram dapat dilihat
pada tabel 2.4

Tabel 2.4 Simbol Sequence Diagram

GAMBAR NAMA KETERANGAN
Objek entity, antarmuka yang saling
:li et berinteraksi.

Spesifikasi dari komunikasi antar
) objek yang memuat informasi-
i Message S F0e :

4 informasi tentang aktifitas vyang
terjadi

Spesifikasi dari komunikasi antar
objek yang memuat informasi-

d 1 Message informasi tentang aktifitas yang
terjadi

2.1.13 Application Programming Interface (API)

Menurut (Firmansyah Romadhoni,2020) API adalah singkatan dari
Application Programming Interface yaitu sebuah perangkat lunak yang
memungkinkan para developer untuk menghubungkan dan mengizinkan
dua aplikasi yang berbeda secara bersamaan untuk saling terhubung satu
sama lain. Seperangkat antarmuka dapat berupa fungsi, method, maupun
URL endpoint yang dapat kita gunakan untuk mengembangkan aplikasi
baik dalam satu platform maupun platform lainnya (cross platform).

APl dapat menerima permintaan (request) dari aplikasi lainnya
seperti mobile aplikasi maupun website yang memberikan pelayanan
pertukaran data. Dengan memakai APl memungkinkan para developer
untuk menghubungkan dan mengizinkan dua aplikasi yang berbeda dapat
saling terhubung secara bersamaan.

Tujuan penggunaan dari API adalah untuk bisa berkomunikasi data
antar aplikasi yang berbeda tersebut, Tujuan penggunaan API lainnya yaitu

untuk mempercepat waktu pengembangan aplikasi dengan cara
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menyediakan sebuah fungsi yang terpisah sehingga para developer tidak
perlu lagi membuat fitur yang sejenis.

Istilah “API” sebenarnya tidak ada hubungannya dengan sesuatu
yang berkaitan dengan web, karena istilah tersebut sudah ada sebelum web.
Hal Ini semacam dikooptasi yang berarti “pemanggilan web service”. Tapi
secara tradisional, Pengertian APl bukan seperti itu. Tapi lebih berkaitan

dengan fungsi-fungsi yang disediakan oleh Sistem Operasi.

@e¢ee0
Gambar 2.13 APl Schema
(Sumber : codepolitan.com)

Perbedaan antara API, REST API, dan Restful API

Sesuai dengan gambar diatas jika APl adalah sebuah software yang
menghubungkan antara aplikasi yang kita buat dengan aplikasi yang lain.
Tujuan pembuatannya adalah untuk saling berbagi data antar aplikasi yang
sudah dihubungkan tersebut.

Sedangkan REST API merupakan salah satu dari desain aturan yang
terdapat di dalam API itu sendiri. Cara kerja pada Restful APl yakni REST
client akan Melakukan akses pada data/resource pada REST server dimana
masing-masing resource. Atau data/resource tersebut akan dibedakan oleh
sebuah global ID atau URIs (Universal Resource Identifiers).

Jadi, hasil data yang diberikan olen REST server itu bisa berupa
format text, JSON atau XML. Dan saat ini format yang paling populer dan
paling banyak digunakan adalah format JSON.

Adapun metode HTTP yang secara umum dipakai dalam REST API
adalah:

a. GET, berguna untuk membaca data/resource dari REST server
b. POST, berguna untuk membuat sebuah data/resource baru di REST

Server
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c. PUT, berguna untuk memperbaharui data/resource di REST server
d. DELETE, berguna untuk menghapus data/resource dari REST server
e. OPTIONS, berguna untuk mendapatkan operasi yang disupport pada

resource dari REST server.

Metode System Development Life Cycle (SLDC)

SDLC adalah kependekan dari Systems development life cycle atau
dalam bahasa Indonesia disebut siklus hidup pengembangan sistem. SDLC
adalah siklus yang digunakan dalam pembuatan atau pengembangan sistem
informasi yang bertujuan untuk menyelesaikan masalah secara efektif.
Dalam pengertian lain, SDLC adalah tahapan kerja yang bertujuan untuk
menghasilkan sistem berkualitas tinggi yang sesuai dengan keinginan
pelanggan atau tujuan dibuatnya sistem tersebut. SDLC menjadi kerangka
yang berisi langkah-langkah yang harus dilakukan untuk memproses
pengembangan suatu perangkat lunak. Sistem ini berisi rencana lengkap
untuk mengembangkan, memelihara, dan menggantikan perangkat lunak

tertentu.
Tahap-tahap SLDC yaitu:

a) Melakukan survey dan menilai kelayakan proyek pengembangan
sistem informasi.

b) Mempelajari dan menganalisis sistem informasi yang sedang berjalan.

c) Menentukan permintaan pemakai sistem informasi.

d) Memilih solusi atau pemecahan masalah yang paling baik.

e) Menentukan perangkat keras dan perangkat lunak computer.

f) Merancang sistem informasi baru.

g) Mengkomunikasikan dan mengimplementasikan sistem informasi
baru.

h) Memelihara dan melakukan perbaikan/peningkatan sistem informasi

baru.
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Dalam beberapa literatur pustaka yang berhubungan dengan media,

27

khususnya dalam masalah portal berita yang akan diteliti oleh penulis.

Tabel 2.5 State of the Art

Nama Judul Tahun Metode yang | Hasil Penelitian
Peneliti Penelitian Penelitian | digunakan
Yudo Rancang 2021 Menggunakan | aplikasi portal
Devianto, , | Bangun Web Metode berita ~ E-News,
Saruni Portal Berita tradisional yang dapat
Dwiasnati Sebagai systems diterapkan untuk
Sumber development | mengolah
Informasi life cycle | informasi  berita
Berita Tentang (SDLC2) yang berhubungan
Pertanian dengan sektor
pertanian.
Rini  Sovia, | Perancangan 2020 Menggunakan | Hasil  Penelitian
Musli Yanto, | Aplikasi  “E- Metode berupa  Aplikasi
Julsapargi News” Korelasi Berbasis Android
Nursam Berbasis Pendekatan E-News Ini Dapat
Android Dan Dengan Menjadi  Solusi
Web  (Studi Penelitian Untuk
Kasus Rri Sebelumnya | Menampilkan
Stasiun Berbagai  Berita
Padang) Yang Bersumber
Dari Rri Stasiun
Padang, Dengan
Cepat Kepada
Masyarakat.
Kripto Pengembangan | 2019 Metode Hasil penerlitian
Kurnia Aplikasi Berita penelitian dari Analisis
Perkasa Online waterfall Perancangan Dan
Berbasis dengan Implementasi
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Android Pada interface Yang Telah
Website webview Dilakukan, Telah
Tanjungpinang android Berhasil  Berita
Pos online  android
Menggunakan dari website
Android sebelumnya
Studio
Daniel Leo | Aplikasi Berita | 2018 Metode Hasil  penelitian
Surya Duha, | Online penelitian pada Pengolahan
Sumitro Berbasis yang data berita dari
Sarkum, Android: Studi diterapkan media online pada
Ibnu Rasyid | pada dalam  pada | aplikasi berita
Munthe,lwan | Pemerintah pembuatan Kab. Labuhanbatu
Purnama Kabupaten aplikasi berbasis android
Labuhanbatu menggunakan | ini akan
metode memudahkan
GRAPPLE proses kerja
redaksi
Agus Rancang 2017 Filter Hasil  penelitian
Haryadi, Bangun antivirus yang | pada sistem yang
Heri Aplikasi menggunakan | dibangun  dapat
Priyanto, Penyisipan metode berjalan  dengan
Hengky Anra | Berita dengan Internet baik serta dapat
Internet Content menjawab
Content Adaptation masalah pada
Adaptation Protocol penelitian ini
Protocol (ICAP). yakni dengan
memanipulasi
trafik web dengan
ICAP
Persamaan Perbedaan
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Membuat aplikasi Portal berita
Aplikasi platform android

Metodologi analisis dan perancangan
menggunakan Guidelines for Rapid
APPlication Engineering (GRAPPLE)

Aplikasi memiliki 2 platform yaitu
website serta android

Menggunakan bahasa pemrograman
Kotlin dan PHP Laravel

Arsitektur desain android dengan
MVVM

2.3 Kerangka Pemikiran

Perkembangan media informasi merupakan keadaan yang dibutuhkan

di masa globalisasi yang menuntut adanya proses pengolahan berita. Aplikasi

portal berita ini tersedia dalam bentuk website dan android yang akan

memungkinkan Masyarakat untuk dengan mudah mengakses portal berita di

manapun dan kapanpun yang terhubung ke jaringan internet menggunakan

browser maupun smartphone android mereka yang tentunya saat ini hampir

semua pihak menggunakannya.

Berdasarkan uraian di atas, maka kerangka pikir penelitian ini dapat

digambarkan dalam bentuk diagram sebagai berikut:

Meningkatnya kebutuhan masyarakat terhadap berita-berita
yang terbaru dan terpercaya di berbagai sumber berita secara
bersamaan

v

Dibutuhkan aplikasi portal berita yang mudah diakses oleh
masyarakat

v

Aplikasi yang dibuat tersedia dalam 2 platform yaitu website dan
android yang hampir setiap masyarakat memilikinya

v

Aplikasi ini diharapkan dapat membantu masyarakat dalam
mendapatkan informasi mengenai berita di berbagai sumber
terpercaya dan terbaru berupa kategori, sub kategori maupun
berdasarkan wilayah

Gambar 2.14 Kerangka Pemikiran
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METODE PENELITIAN

3.1 Tahapan Penelitian

Rencana tahapan penelitian ini dilakukan dengan studi literatur atau
membaca beberapa referensi yang berhubungan dengan portal berita. Dari
studi literatur tersebut didapatkan topik penelitian mengenai aplikasi portal
berita berbasis website maupun android. Secara garis besar berikut
merupakan tahapan penelitian dengan metode System Development Life

Cycle yang digambarkan melalui bagan di bawah ini:

METODOLOGI PENELITIAN
TAHAPAN KEGIATAN HASIL

v

o 1 1. Penentuan Topik Proposal
ahap 1. ; i
> 2. Penentuan Objek Penelitian Tugas Akhir
Perencanaan 3. Penentuan Masalah
4. Penentuan Judul
5. Penentuan Tujuan
. Data Pri
Tahap 2. Teknik Pengumpulan Data ata Primer
» Kualitatif: Observasi, dan sekunder
Pengumpulan Data
Wawancara dan studi pustaka

v
Tahap 3. 1. Analisa Sistem yang berjalan - Use case Diagram
; s . - Activity Diagram
Analisa dan u
» 2. Analisa Sistem yang diusulkan o Sequence Diagram
Perancangan 3. Perancangan Sistem - Class Diagram
v
30
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Tahap 4.
Implementasi dan ——1y

1. Implementasi Sistem - Black Box

. 2. Pengujian Sistem -UAT
Pengujian
Tahap 5. Dokumentasi seluruh hasil L?(F;]oran Tugas
i Akhir
Dokumentasi penelitian

SELESAI

Gambar 3.1 Tahapan Penelitian

3.2 Rancangan Penelitian Sistem

Ketika berada pada proses ini akan menciptakan suatu perancangan

sistem yang akan dibuat, mulai dari menganalisa sistem yang sedang

berlangsung, dan perencanaan yang diusulkan untuk sistem aplikasi.

1.

Pembuatan rancangan dilakukan dengan mengumpulkan hal-hal yang
dibutuhkan dalam perancangan sistem. Peneliti disini akan
menggunakan pemodelan UML (Unified Modelling Languange)
sebagai alat dalam menjelaskan alur dari program.

Perancangan desain aplikasi dibuat untuk memberikan penjelasan
tentang tampilan dihadapkan pada pengguna saat menggunakan sistem

3.2.1 Analisis Sistem yang Berjalan

Kebanyakan dalam menganalisa suatu sistem yang sedang berjalan

merupakan hal utama yang harus dilakukan dalam proses merancang sebuah

sistem aplikasi portal berita untuk digunakan sebagai media baca berita

online bagi masyarakat.

Berdasarkan masalah yang telah diuraikan maka dibutuhkan media

portal berita online untuk mempermudah masyarakat mendapatkan

informasi secara mudah dan cepat karena berita yang disajikan masih

dengan sumber redaksi yang sama sehingga berita yang tersaji kurang

memuaskan. Dengan menggunakan media baca berita online melalui
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website maupun smartphone android akan menjadikan proses mendapatkan
informasi menjadi lebih mudah dan cepat dimanapun dan kapanpun.

Dalam menganalisis, pertama kita harus mengetahui aktor-aktor
yang ikut serta dalam sistem yang sedang berjalan. Adapun aktor-aktor
secara umum yang berhubungan langsung dengan sistem ini adalah sebagai
berikut:

1. Narasumber berita

2. Publisher

3. Masyarakat

Wartawan Publisher Masyarakat

[ Mendapat berita ] { Menerima berita J
Melihat hasil
l p berita yang

] telah tersebar
Mengolah berita

Menyerahkan

berita
v

Menyebarkan berita

melalui media yang j
dimiliki

Gambar 3.2 Sistem yang berjalan

Pada bagan di atas terlihat media informasi yang sedang berjalan
masih dalam satu sumber. Dimulai dari wartawan redaksi yang
mendapatkan berita dan ingin disebarkan dan selanjutnya menyerahkan isi
berita kepada publisher yang memiliki wewenang dalam hal pusat
informasi. Kemudian publisher menerima berita dan mengolah isi berita
dari segi aktual maupun kelayakan untuk di sebarkan kepada masyarakat
melalui media publisher. Aktor terakhir yaitu masyarakat sendiri dapat

melihat berita yang tersebar melalui masing-masing media publisher.
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Analisis Sistem yang Diusulkan

Sistem yang dirancang adalah Aplikasi website dan mobile Portal
Berita yang memiliki kelebihan dalam segi banyaknya sumber berita yang
terpopuler dalam sebuah aplikasi. Dan dalam mengelola data berita dimana
sistem ini dapat meminimalisir tingkat kejenuhan masyarakat dengan
menyediakan berbagai macam kategori berita yang banyak dicari secara
cepat.

Sistem portal berita ini dibuat dengan 2 platform yaitu website dan
android dalam sisi website peneliti menggunakan bahasa pemrograman PHP
Laravel 8 dan database MySQL sedangkan sisi android peneliti
menggunakan bahasa pemrograman Kotlin dan database local room
persistence.

Dalam melakukan interaksi data antara website dan android
diperlukan sebuah tool penghubung ketika aplikasi android melakukan
request GET dan server web melakukan response berupa file JSON yang
disebut dengan RESTful API. dan Pengguna sistem ini adalah Admin,
Kolumnis, Masyarakat
Perancangan UML yang diusulkan

A. Use Case Diagram

a) Use Case Admin dan Kolumnis
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Gambar 3.3 Use Case Diagram Admin dan Kolumnis
b) Use Case Masyarakat

Bagikan

cceximRn=e

' - %
- Baca Berita
ceminnis
Via Website o = <inchiders = — Cari Berita > o
Masyarakat
» = Baca Berita

Via Android | — ccinension - — Cari Berita - -

w S
4 b
Gambar 3.4 Use Case Diagram Masyarakat
Berdasarkan Use Case Diagram yang diusulkan maka bisa
disimpulkan:

a. Admin yang dapat mengatur segala keperluan aplikasi web service
seperti penambahan Kolumnis dengan costum hak akses, pembuatan
kategori berita, subkategori, wilayah, setting, post, galeri hingga hal
semacam iklan/ads.

b. Kolumnis sebagai user pada aplikasi web service yang dapat melakukan
aksi sesuai dengan hak akses menu yang diberikan oleh admin misalnya
post berita dengan kategori, subkategori maupun wilayahnya dan
menyebarkan berita yang di input kepada masyarakat yang dapat dilihat
pada sisi frontend aplikasi website maupun android.

c. Sedangkan pada sisi frontend aplikasi website dan android hanya
digunakan oleh pembaca yaitu Masyarakat untuk memudahkan
mendapatkan informasi dari berbagai redaksi berdasarkan tools pencarian

yang tersedia pada fitur website dan android.

Universitas Fajar



35

B. Activity Diagram
Activity diagram sebagai penjelasan/gambaran alur kerja pada

sistem

1. Activity Diagram Login Admin dan Kolumnis

Activity Diagram Login Admin/Kolumnis

Admin/Kolumnis Sistem

Masuk ———| Form Login
Aplikasi Web 9 T

Mo

Input Email

dan password =\/

Yes

®

it [l

Gambar 3.5 Activity Diagram Login Admin/Kolumnis

Pada Activiy Diagram Login menunjukkan bahwa pada saat admin maupun
kolumnis ingin mengakses menu-menu pada web service atau backend maka
diharuskan untuk login terlebih dahulu dengan mengisi form field email dan
password yang sesuai, dan akan melakukan validasi data. Jika user terdaftar maka
tampilan akan menuju ke dashboard dan jika tidak maka kembali ke form login

dengan notifikasi kesalahan dan mengisi kembali form login yang sesuai.
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2. Activity Diagram Menu Kategori Berita oleh Admin

Activity Diagram Kategori Admin

Admin Sistem

Login | Dashboard
Filih Menu )
B —--

Pilih Kelola
Kategori

T

-
[ Add | [ Edit ] [Delete]

Form Add
Kategori - |

No

Input Form TN ]
data kategori \/

Yes

Index Kalegori
. Form Edit
——Edit—e— -
Kategori * |

Edit data
kategori

B D‘
A

L

2

Q

Yes

v
Alert
LD”'m*j
No
- J

Yes
¥

Komfirmasi
delete

l“

Gambar 3.6 Activity Diagram Kategori

Pada activity diagram menu kategori yang dapat mengakses nya hanya admin saja
karena ini adalah bagian yang sangat penting pada pengolahan berita. Pertama
admin melakukan login terlebih dahulu kemudian tampilan akan ke direct ke
dashboard dan admin dapat memilih menu kategori dan dapat mengelolanya seperti
menambah kategori dengan mengisi form nama kategori dalam bahasa indonesia

maupun inggris dan terdapat validasi form apabila terdapat kesalahan seperti field
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kosong. Selain menambahkan kategori, admin juga bisa mengedit nya diikuti

dengan validasi dan yang terakhir admin dapat menghapus kategori yang terdapat

alert konfirmasi untuk menghapusnya.

3. Activity Diagram Menu SubKategori Berita oleh Admin

Activity Diagram SubKategori Admin

Admin

Sistem

Login

Filih Menu
SubKategori

Pilih Kelola
SubkKategori

Il

Y —
[ Agd ) [ Edi ) [Delete]
Nt

data

delete

Input Form

Subkategori

Edit data
Subkategori

=

Komfirmasi

U

-— Dashboard
Index
SubKategori

Form Add
add SubkKategori ~ |
Mo
S 1

Yes

Alert

—Doleto = 2 .
Konfirmasi

N

Index
Subkategori
Form Edit
B SubKategori * |

Index
Subkategori

MNo
J

-‘I
Mo
|

Yes

Index

SubKategorn

Gambar 3.7 Activity Diagram Subkategori

Pada activity diagram menu subkategori yang dapat mengaksesnya hanya admin

saja karena ini adalah bagian yang sangat penting pada pengolahan berita. Pertama

admin melakukan login terlebih dahulu kemudian tampilan akan ke direct ke

dashboard dan admin dapat memilih menu subkategori dan dapat mengelolanya
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seperti menambah subkategori dengan mengisi form nama subkategori dalam

bahasa indonesia maupun inggris ditambah dengan kategori yang diinginkan dari

pembuatan subkategori tersebut sebagai relasi dan terdapat validasi form apabila

terdapat kesalahan seperti field kosong. Selain menambahkan subkategori, admin

juga bisa mengedit nya diikuti dengan validasi dan yang terakhir admin dapat

menghapus subkategori yang terdapat alert konfirmasi untuk menghapusnya.

4. Activity Diagram Menu Provinsi Berita oleh Admin

Activity Diagram Provinsi Admin

Admin

Sistem

Login

—_ Dashboard

Pilih Menu

Provinsi

i

|————»| Index Provinsi

Pilih Kelola
Provinsi

[ Add ] [ Edit ] [Delete)

Form Add
Provinsi

Input Form

i

data Provinsi

B

Edit data

Q

Yes

Index Provinsi

Form Edit

— El it . .
Provinsi

Provinsi

Komfirmasi
delete

l‘

Z

Sl

Yes

Index Provinsi

—Delete —p—| s -
Konfirmasi

Yes
Y

Gambar 3.8 Activity Diagram Provinsi
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Pada activity diagram menu provinsi yang dapat mengaksesnya hanya admin saja
karena ini adalah bagian yang sangat penting juga pada pengolahan berita dapat
digunakan sebagai alternatif pencarian berita. Pertama admin melakukan login
terlebih dahulu kemudian tampilan akan ke direct ke dashboard dan admin dapat
memilih menu provinsi dan dapat mengelolanya seperti menambah provinsi dengan
mengisi form nama provinsi dalam bahasa indonesia maupun inggris terdapat
validasi form apabila terjadi kesalahan seperti field kosong. Selain menambahkan
provinsi, admin juga bisa mengedit nya diikuti dengan menghapus provinsi yang
terdapat alert konfirmasi untuk menghapusnya.

5. Activity Diagram Menu Kota berita oleh Admin

Activity Diagram Kota Admin

Admin Sistem

Login | Dashboard
Pilih Menu
=
Kota Index kKota

Filih Kelola

3

(As) (i) (Beew)

Form Add
4 Kota

Input Form
dala Kota

e a
. Form Edit
~—— Edit -
’
dit data Kola |-
"
- J

Yes

¥
| Index Kota I
Alert
_DEIME_F
ro
J

0 B

Komfirmasi
delete

0

Yes
¥

Index Kola

Gambar 3.9 Activity Diagram Kota
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Pada activity diagram menu kota yang dapat mengaksesnya hanya admin saja

karena ini adalah bagian yang sangat penting juga pada pengolahan berita dapat

digunakan sebagai alternatif pencarian wilayah berita. Pertama admin melakukan

login terlebih dahulu kemudian tampilan akan ke direct ke dashboard dan admin

dapat memilih menu kota dan dapat mengelolanya seperti menambah kota dengan

mengisi form nama kota dalam bahasa indonesia maupun inggris dan berelasi

dengan menu provinsi terdapat validasi form apabila terjadi kesalahan seperti field

kosong. Selain menambahkan provinsi, admin juga bisa mengedit nya diikuti

dengan menghapus kota yang terdapat alert konfirmasi untuk menghapusnya.

6. Activity Diagram Menu Post Berita oleh Admin dan Kolumnis

Activity Diagram

Post berita Admin/Kolumnis

Admin/Kolumnis

Sistem

Login

e — Dashboard

Pilih Menu
Fost Berita

Index Post
e X
Berita

Pilih Kelola
Fost Berita

i "
[ Add ] [ Edit ]| [Delete)

o

Input Form
data Berita

Edit data

Form Add
id Berita I
MNo
- J
Yas

Index Post
Berita

Berita

i

Form Edit
_EH'H"]

e J

Komfirmasi

Yes

hJ
Index Post
Berita
Alert
oo |

delete

0

Index Post
Berita

Gambar 3.10 Activity Diagram Post Berita
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Pada activity diagram menu post berita yang dapat mengaksesnya hanya admin dan

kolumnis secara default. Pertama admin melakukan login terlebih dahulu kemudian

tampilan akan ke direct ke dashboard dan admin dapat memilih menu kota dan

dapat mengelolanya seperti menambah kota dengan mengisi form nama kota dalam

bahasa indonesia maupun inggris dan berelasi dengan menu provinsi terdapat

validasi form apabila terjadi kesalahan seperti field kosong. Selain menambahkan

provinsi, admin juga bisa mengedit nya diikuti dengan menghapus kota yang

terdapat alert konfirmasi untuk menghapusnya.

7. Activiy Diagram Menu Source oleh Admin

Activity Diagram Sumber Berita Admin

Admin

Sistem

Login

—_ Dashboard

Filih Menu

5

Sumber

Index Sumber
T A
Berita

Pilih Kelola
Sumber Berita

[ Add ] [ Edit ] [Delete]

Form Sumber
Berita

Input Form
data Sumber

!

Berita

Edit data

S
k4

Index Sumber
Berita

Edit_g Form Edit
Sumber Berita

"

Sumber Berita

i

Komfirmasi
delete

l‘

No

J

Index Sumber
Berita

Alert
Konfirmasi

‘—Delato |

RS
(e~
=5

-

Yes
Y

Index Sumber
Berita

Gambar 3.11 Activity Diagram Sumber Berita
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Pada activity diagram menu source berita yang berisi domain redaksi sumber berita
yang dapat mengaksesnya hanya admin. Pertama admin melakukan login terlebih
dahulu kemudian tampilan akan ke direct ke dashboard dan admin dapat memilih
menu source dan dapat mengelolanya seperti menambah source dengan mengisi
form nama redaksi beserta domainnya terdapat validasi form apabila terjadi
kesalahan seperti field kosong. Selain menambahkan source, admin juga bisa
mengedit nya diikuti dengan menghapus kota yang terdapat alert konfirmasi untuk

menghapusnya.

8. Activiy Diagram Menu Foto Galeri oleh admin dan kolumnis

Activity Diagram Foto Galeri Admin/Kolumnis

Admin Sistem

Login —_— Dashboard
Pilih Menu Index Foto
= S N
Foto Galeri Galeri

Pilih Kelola
Foto Galeri

&

[ Add ] [ Edit ] [Delete]

Faorm Folo
Galeri

§

v
Input Form
data Foto
Galeri

Index Foto
Galeri

Edit. Form Edit Foto
Galeri

la<>

Edit data Foto |
Galeri

No

J

i

-

Yes

Index Foto
Galeri

Alert

‘—Deleto—p— s -
Konfirmasi

Komfirmasi
delete

l‘

~>
Yy

Yes

Index Foto

Gambar 3.12 Activity Diagram Foto Galeri

Universitas Fajar



43

Pada activity diagram menu foto galeri yang berisi kumpulan gambar pendukung.
Pertama admin melakukan login terlebih dahulu kemudian tampilan akan ke direct
ke dashboard dan admin dapat memilih menu foto galeri dan dapat mengelolanya
seperti menambah foto dengan mengisi form nama foto beserta gambarnya terdapat
validasi form apabila terjadi kesalahan seperti field kosong. Selain menambahkan
foto, admin dan kolumnis juga bisa mengedit nya diikuti dengan menghapus foto

yang terdapat alert konfirmasi untuk menghapusnya.

9. Activiy Diagram Menu Video Galeri oleh admin dan kolumnis

Activity Diagram Foto Galeri Admin/Kolumnis

Admin Sistem

Login —_— Dashboard
Pilih Menu Index Foto
= S N
Foto Galeri Galeri

Pilih Kelola
Foto Galeri

6

[ Add ] [ Edit ] [Delete]

Faorm Folo
Galeri

§

v
Input Form
data Foto Q

Galeri

Yes

Index Foto
Galeri

Edit. Form Edit Foto
Galeri

"

Edit data Foto |
Galeri

No

J

i

-

Yes

Index Foto
Galeri

Alert

‘—Delote—p—| s -
Konfirmasi

Komfirmasi
delete

l‘

~->
Y

Yes

Index Foto

Gambar 3.13 Activity Diagram Video Galeri
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Pada activity diagram menu video galeri yang berisi kumpulan gambar pendukung.
Pertama admin melakukan login terlebih dahulu kemudian tampilan akan ke direct
ke dashboard dan admin dapat memilih menu video galeri dan dapat mengelolanya
seperti menambah video dengan mengisi form nama video beserta embed code
youtube terdapat validasi form apabila terjadi kesalahan seperti field kosong. Selain
menambahkan video, admin dan kolumnis juga bisa mengedit nya diikuti dengan

menghapus video yang terdapat alert konfirmasi untuk menghapusnya.

10. Activity Diagram Menu Ads oleh admin dan kolumnis

Activity Diagram Advertisement oleh Admin/Kolumnis

Admin/Kolumnis Sistem

Filih Menu
N ——————— |
Advertisement Index Ads

3

Pilih Kelola
Ads

[ Add | [Delete)

‘ . _____! Form Ads I- \‘
Input Form Ads .E—O J
Yes
Index Ads
Alert

v No

Komfirmasi J
delete -

Yes

Index User
Role

Y

Y

®

Gambar 3.14 Activity Diagram Advertisement
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Pada activity diagram menu ads yang berisi kumpulan gambar sebagai iklan.
Pertama admin melakukan login terlebih dahulu kemudian tampilan akan ke direct
ke dashboard dan admin dapat memilih menu advertisement dan dapat
mengelolanya seperti menambah iklan dengan mengisi form link iklan beserta
bannernya terdapat validasi form apabila terjadi kesalahan seperti field kosong.
Selain menambahkan iklan, admin dan kolumnis juga menghapus iklan yang

terdapat alert konfirmasi untuk menghapusnya.

11. Activity Diagram Menu Role Kolumnis oleh admin

Activity Diagram Kolumnis Role oleh Admin

Admin Sistem

Login —_— Dashboard

Pilih Menu Index User
User Role = Role
Kolumnis
Pilih Kelola
User Role

[ Add ] [ Edit ] [Delete]

*.«.

Mo

J

Form User
' Role n |
5

User Role dan
privileges \/
Yo

Index User
Role

Edit Form Edit User
Role
Edit data User
Role

Na
- > J

Yes

h J

u

Index User
Role
Alert
oot |

Mo
Komfirmasi 1
delete =

l‘

Yes

Index User
Role

Gambar 3.15 Activity Diagram Role Kolumnis
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Pada activity diagram menu role yang berisi kumpulan kolumnis. Pertama admin
melakukan login terlebih dahulu kemudian tampilan akan ke direct ke dashboard
dan admin dapat memilih menu role dan dapat mengelolanya seperti menambah
kolumnis dengan mengisi form nama kolumnis beserta hak akses yang diberikan
terdapat validasi form apabila terjadi kesalahan seperti field kosong. Selain
menambahkan kolumnis, admin juga dapat mengedit juga menghapus kolumnis

yang terdapat alert konfirmasi untuk menghapusnya.

12. Activity Diagram Berita pada website oleh masyarakat

Activity Diagram Berita oleh Masyarakat pada Website

Masyarakat Sistem

Buka Website =I Home
Pencarian

Pilih Via
Pencarian

i

[Kategori] [Su bKategori] [Terbaru] [Populer] [Pilihan] [Keyword] [ Wilayah ]

— =
Berita

Mo
pilih Berita »Q J
Detail Berita

Gambar 3.16 Activity Diagram Berita Website

Pada activity diagram berita yang digunakan oleh masyarakat sebagai alur dasar
berita. Pertama masyarakat membuka website kemudian menampilkan tampilan

home apabila ingin mencari berita dengan beberapa opsi bisa melalui kategori , sub
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kategori, wilayah, terbaru, terpopuler dan sebagainya seperti pada diagram. Ketika
memilih opsi pencarian maka akan menampilkan list berita dan dapat dipilih sesuai
berita yang diinginkan kemudian diarahkan ke bagian detail untuk membaca berita

tersebut.

13. Activity Diagram Berita pada Android oleh masyarakat

Activity Diagram Berita oleh Masyarakal pada Android

Masyarakat Sistem

| Buka Apps t -;I Home

Y
Cari Berita -
Pencarian

Pilih Via

Pencarian

I

[Kategorq [Keyword]

H | BT RLEONAR
Berita ‘\‘

pilih Berita > S—

Gambar 3.17 Activity Diagram Berita Android

Pada activity diagram berita yang digunakan oleh masyarakat sebagai alur dasar
berita. Pertama masyarakat membuka aplikasi android kemudian menampilkan
tampilan home apabila ingin mencari berita dengan beberapa opsi bisa melalui
kategori , dan keyword pencarian berita. Ketika memilih opsi pencarian maka akan
menampilkan list berita dan dapat dipilih sesuai berita yang diinginkan kemudian

diarahkan ke bagian detail untuk membaca berita tersebut.
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C. Class Diagram

Users

Categories

+ category_ind:siring
+ category_ensting

+ index)
+ Store()
+kd = Int + Update()
+ Delete()

Fost

+ category_id : in

Hak akses + subcateqary_id : int

+ province_id : int

|

+ user_id ; int et * city_id -t SubCategories
+ Categony | int —a=| +user id:int Q
- +id =int
+litle_ind ; slring + category_id- in
+1itle_en : string o - .
+ dotaits_ind : siring * category_indsiring
+ details_en  string miegary_ensinng
+ image:string N
+ taga:string + index)
" + + stove()
+ role sint + update()

+ dalein]

+ mdex() + lirsl_section:int

+ srore() + first_section_thumbnaitint
+ update() + post_daie:date Provinces
+ deletef) + views:bigint -
+id=int
+ province_ind: string
windex() + province_ersiing
+ Store()

Videos Pholos + index()
+ v0 + store()
. +ud =it + 0 + update)
+ user_id : int d +user_id it + deleteChecked]) + delzted
+ fitle - string + phota : string
+ embed_code : string + fitle : string City
+ Type - int + type :int ¥
+ indlex() + index() 1 —
)
update()
+ calata()

+ dalete]

Gambar 3.18 Class Diagram Portal Berita

Class diagram merupakan diagram yang menjelaskan secara singkat hubungan
relasi antar kelas dan yang lainnya.

Pada class diagram diatas menunjukkan terdapat class users yakni admin dan
kolumnis yang terhubung dengan class hak akses dimana kelas ini sebagai
parameter untuk users dapat mengakses kelas lainnya.

Class users berelasi dengan class post, foto, dan video galeri karena class tersebut
memiliki multiplicity seperti banyak user baik itu admin ataupun kolumnis dapat
membuat banyak post berita demikian juga untuk kelas foto dan video. Pada kelas
post memiliki hubungan asosiasi dengan kelas kategori, subkategori, provinsi dan
kota.

Adapun pada kelas subkategori memiliki relasi dengan kelas kategori dimana
sebuah kelas kategori dapat berelasi dengan banyak kelas subkategori sama halnya

dengan kelas provinsi dan kota.
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D. Sequence Diagram
1. Sequence Diagram Login Admin dan Kolumnis

Admin/Kolumnis Halaman Login User

' '

' i

' '

H 1. Masukkan Username dan H H
i password " "
] ]
' '
' '
' '
\ T 2. Validasi '
' ' '
' f '
' - '
' '
] '
'

'

'
'
' '
' '
'
- 3. Login Gagal ) § '
" 4. Data Valid '
! |:|
'
'
'
'
H '
1 5. Login Berhasil
| '
]
i
'

Gambar 3.19 Sequénce Diagram Login

Sequence diagram diatas menunjukkan bahwa admin dan kolumnis untuk
melakukan akses menu panel harus login terlebih dahulu dengan system validasi.

2. Sequence Diagram Berita Admin dan Kolumnis

1 Masuk ke tampilan

Home '
- '
'
'
—! 2. Masuk ke halaman Berta—L
] . 3. Tambah Berita
' |
I
'

'
'
' '
' '
' '
' '
'
' ' '
- " L
i i
' '
' ' 6. Edil Berita
' S
1
'
'

8. Konfirmasi

4. Validasi

7. Validas

‘:}--

9. View Berita
el 10. Validasi

11. Konfirmasi

elete Berta
12.0 13. Validasi

:}--

14, Konfirmasi

Gambar 3.20 Sequence Diagram Kelola Berita
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Sequence diagram diatas menunjukkan bahwa admin dan kolumnis dalam
pengelolaan menu pada panel berita secara umum seperti tambah, update, view, dan
delete item menu panel.

3. Sequence Diagram Baca Berita Masyarakat

1. Buka Aplikasi
Android

'
'
'
U_
4. Gagal

2. Pilih Berita

3. validasi

' '
' '
1 '
| '
D 5. Berhasil

- '
i '
' '
' '

Gambar 3.21 Sequence Diagram Baca Berita

Sequence diagram diatas menunjukkan bahwa masyarakat dalam melakukan akses
berita dapat melalui aplikasi android dengan daftar berita yang sama dengan
tampilan di website
2. Desain Interface yang diusulkan
A. Tampilan Login Admin/Kolumnis Panel Website

App Name

Email

Password

Login

Gambar 3.22 Tampilan Desain Login
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B. Tampilan Home Admin/Kolumnis Panel Website

LOGD img name  setting
. name
img
email frontend
MENUS Main

Gambar 3.23 Tampilan Desain Home Panel

C. Tampilan Header Website

Nk it e kil m

Ads

Date now
Headline

Notice

Gambar 3.24 Tampilan Desain Header Website
D. Tampilan Content Website

BIG FIRST THUMBNAIL
Title
first first first firest
thumbnai i i
Title Title Title Title
first first first first
thumbnai hurriaail humbnall
Title Title Title Title
Ads
Kategori All Kategori All
B.thumbriail thumbnail  Tille B.thurnbnail thumonail  Title
Title thumbnail  Tile Title thuminal Tite
thumbnail  TllE thumbnail Tt
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Foto Galeri Video Galeri
Title
I
B.thurnbnall i B:thumbnail
thurmbnail THe
thumbnall Tile
- S >

Gambar 3.25 Tampilan Desain Main Konten Website

Tampilan Footer Website

LOGD Social

Company Address

Company phone Company Email

Copyright

Gambar 3.26 Tampilan Desain Footer Website

Tampilan Detail Berita Website

Kategori Subkatagon
Ttila
Kaolumniz Date Wiew
Thumbnail
Shams

Datasis

Share

Eomentar
Redate Post
8 thumbrail B thurmbnail
Tath Tial

Gambar 3.27 Tampilan Desain Detail Berita Website
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G. Tampilan Home Berita Android

Loga Action Bar Title Search

Kategori Kategori Kategori  Kategori

Thurnbnail

Date

Title

Thurnbnail

Date

Title

Home Saved Info

Gambar 3.28 Tampilan Home Berita Android
H. Tampilan Detail Berita Aplikasi Android

Source Tools
Title
Kolumnis Date
Thumbnail

Detail

Gambar 3.29 Tampilan Detail Berita Aplikasi Android

3.3 Waktu dan Tempat Penelitian
Adapun Waktu dan Tempat penelitian dilakukan ketika peneliti
telah menyelesaikan seminar proposal, dari semester genap juli 2021 —
oktober 2021 dan tempat yang direncanakan yaitu rumah peneliti sendiri
Lokasi penelitian ini dilakukan dengan cara mengambil sampel

berita dari berbagai sumber redaksi berita populer di indonesia yang akan
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dijadikan data untuk di analisis isi dengan tujuan mengetahui kredibilitas
berita.

3.4 Alat dan Bahan Penelitian
Dalam Penelitian ini membutuhkan perangkat keras dan perangkat
lunak yang untuk mendukung berjalannya perancangan dan implementasi
aplikasi antara lain:
a. Perangkat keras
1. Personal Computer(PC)/Laptop
Smartphone Android
Processor Intel Core i3/AMD A8 (3.2 ghz)
4gb/8gb RAM
Sistem Operasi Windows 10
VGA Nvidia Geforce 950GTX 2gb
b. Perangkat Lunak
1. Android Studio
. Code Editor

o a0~ w N

2

3. Emulator
4, Xampp
5

. Postman

3.5 Metode Pengumpulan Data
3.5.1 Jenis Data
Adapun data yang akan dimasukkan ke dalam pembuatan aplikasi
ini adalah berupa data kualitatif. Data kualitatif yaitu aturan penelitian yang
menghasilkan output data tidak berupa bentuk angka, melainkan informasi
tentang syarat-syarat apa saja yang dibutuhkan guna mencapai komunikasi
data antar basis data.

3.5.2 Sumber Data

a. Data Primer

Data yang disebut primer yaitu data yang didapatkan secara
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langsung dari sumber data tersebut yang berkaitan dengan penelitian yang
sedang dilakukan, yaitu resource yang didapatkan dari survei atau
pengamatan secara langsung, yang dimanfaatkan sebagai bahan acuan
dalam pembuatan pada sistem yang dibangun. Misalnya data primer yang
dibutuhkan peneliti untuk menunjang dalam menciptakan aplikasi adalah
data detail penyebaran informasi, data detail mengenai apa saja informasi
yang dapat disampaikan kepada masyarakat, dimana nanti hasil dari data
dan kebutuhan informasi itu dapat dimasukan ke dalam hasil perencanaan
awal. Dan dari hasil tersebut akan dibuat standar penyebaran berita yang
lebih modern dan bisa dikomunikasikan antara pihak publisher berita

maupun masyarakat.

b. Data Sekunder

Selanjutnya data yang didapat dari data peneliti dalam bentuk yang
sudah jadi yang bersifat informasi dan kutipan dari berbagai sumber, baik
dari internet maupun pustaka, pustaka, jurnal yang berhubungan dengan
pembuatan aplikasi yang dibuat. Misalnya data sekunder yang dibutuhkan
peneliti adalah data yang memuat informasi sistem yang sekarang terjadi
pada beberapa media redaksi, maupun referensi dari penelitian sebelumnya
sehingga akan didapatkan bagaimana cara atau penentuan dan pengunaan

standarisasi yang dapat digunakan oleh peneliti.

3.6 Metode Analisis Data/Pengujian Sistem

Kemudian ketika semua data didapatkan, maka langkah selanjutnya
adalah melakukan analisa terhadap dokumen tersebut secara kualitatif.
Karena dalam pembuatan aplikasi yakni penelitian ini bersifat kualitatif oleh
sebab itu alat yang digunakan dalam menganalisis data adalah peneliti sendiri.
Peneliti akan melakukan analisa data untuk mengetahui kebutuhan dalam
merancang sistem, serta mengimplementasikan sistem pada aplikasi portal
berita yang diteliti. Dalam tahap analisis data ini, dilakukan beberapa bagian
sebagai berikut:

1. Pengelompokan data
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Yaitu Data yang didapatkan selama proses penelitian pembuatan aplikasi
kemudian dianalisis berdasarkan dengan aspek datanya, yaitu, jenis data
primer dan jenis data sekunder. Dan semua data — data tersebut dianalisis
agar dapat digunakan dan sesuai dengan standar portal berita yang
digunakan oleh peneliti.

Analisa kebutuhan

Setelah menganalisis data dan mengelompokkan nya berdasarkan
datanya maka selanjutnya adalah melakukan analisis kebutuhan sistem
data. Analisis kebutuhan tersebut meliputi:

Kebutuhan informasi mencakup semua informasi yang dibutuhkan. Baik
oleh aktor yang memahami mengenai alur kerja dari skema portal berita
saat ini.

Untuk kebutuhan perangkat keras, peneliti menggunakan perangkat
keras yang sudah dimiliki oleh peneliti sendiri.

Kebutuhan perangkat lunak disesuaikan dengan kebutuhan pengguna dan
kebutuhan dari pembuatan aplikasi nantinya.

Setelah semua selesai maka ini merupakan pengimplementasian
dari sistem aplikasi yang telah dirancang dan selanjutnya akan dilakukan
pengujian dari sistem aplikasi yang dibuat saat sistem siap untuk
diimplementasikan.

Black Box Testing

Pengujian suatu sistem dengan menggunakan Black Box dilakukan agar
aplikasi portal berita yang dibuat dapat berjalan dengan baik dan dengan
sesuai harapan fungsi dari sistem yang telah direncanakan.

White Box Testing

Pengujian White Box Testing adalah salah satu cara untuk menguji suatu
aplikasi atau software dengan melihat modul untuk memeriksa dan
menganalisis kode program ada yang salah atau tidak Jika modul ini dan
telah diproduksi dalam output yang tidak memenuhi persyaratan, kode
akan dikompilasi ulang dan diperiksa lagi sampai mencapai apa yang
diharapkan singkatnya White Box Testing ini menguji dengan cara

melihat Pure Code dari suatu aplikai/software yang diuji tanpa
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memperdulikan Tampilan atau Ul dari aplikasi.

User Acceptence Test UAT

Pengujian User Acceptence Test dilakukan untuk sebagai penilaian atau
tanggapan dari user yang menggunakan aplikasi portal berita agar sistem
berjalan sesuai keinginan user.

. Monitoring Resful API Testing

Pada pengujian ini bertujuan untuk mengetahui simulasi proses alur
kerja dari penggunaan API dari server website yang di konsumsi oleh
aplikasi android.

. Searching News Testing

Pada Pengujian ini dimaksudkan untuk mensimulasikan bagaimana alat
pencarian berita bisa bekerja sesuai yang diinginkan oleh masyarakat.

. User Experience Questionnaire (UEQ)

Pengujian yang digunakan sebagai alat atau kuesioner yang mudah dan
efisien untuk mengukur User Experience (UX). UEQ ini memudahkan
kita untuk mengukur UX pada sebuah desain aplikasi.

. Detail Design Pattern MVVM

Pada proses ini akan diperlihatkan bagaimana pola arsitektur MVVM
pada source code aplikasi android yang menggunakan bahasa

pemrograman kotlin
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BAB IV
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil

Berdasarkan pembuatan aplikasi yang telah dilakukan maka output atau hasil yang
akan didapatkan mengenai Aplikasi Portal Berita Redaksi Populer Indonesia

Menggunakan Design Pattern MVVVM sebagai berikut.

4.1.1 Tampilan Admin/Kolumnis Panel Website
1. Tampilan Login

Login ZNNews

Gambar 4.1 Tampilan Login Admin Panel

Gambar ini menunjukkan halaman login untuk mengakses bagian pengelolaan
menu pada aplikasi portal berita. Dimulai dengan mengisi form login yaitu email
dan password yang sesuai terdaftar pada database. Ketika berhasil login akan
menuju ke halaman dashboard admin/kolumnis panel dan jika tidak sesuai maka

akan ada notifikasi error dan kembali mengisi form dengan benar.

2. Tampilan Dashboard

Gambar 4.2 Tampilan Dashboard
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Gambar ini menunjukkan halaman dashboard yang berisi ringkasan dari jumlah
item dari menu seperti kategori, subkategori, post, maupun jumlah iklan.

3. Tampilan Menu Kategori

.!"f;n P —

Category Page

Gambar 4.3 Tampilan Index Menu Kategori

Gambar ini menunjukkan halaman index kategori yang berisi data tabel kategori
dengan beberapa action seperti menambah, mengedit, maupun menghapus data

kategori disertai dengan alert.

4. Tampilan Form Add dan Edit Kategori

Edit Category

Mult

Kategori Indonesi
OLAHRAGA

Category English

SPORTS

Update

Gambar 4.4 Tampilan Form Add dan Edit Kategori

Gambar ini menunjukkan field yang harus terisi ketika ingin menambahkan

maupun mengedit kategori berita disertai dengan validasi field dan notifikasi
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5. Tampilan menu Subkategori

SubCategory Page

Gambar 4.5 Tampilan Index Menu Subkategori
Gambar ini sama dengan tampilan kategori yang menunjukkan halaman index
subkategori berisi data tabel subkategori dengan beberapa action seperti

menambah, mengedit, maupun menghapus data subkategori disertai dengan alert.

6. Tampilan Form Add dan Edit SubKategori

Edit SubCategory

Mulh Language *

SubKategori Indom
Permainan

SubCategory English
Games

Select Category
HIBURAN | ENTERTAINMENT

Gambar 4.6 Tampilan Form Add dan Edit Subkategori
Gambar ini menunjukkan field yang harus terisi ketika ingin menambahkan
maupun mengedit subkategori berita dengan memilih kategori yang akan menjadi
relasinya disertai dengan validasi field dan notifikasi

7. Tampilan Menu Provinsi

Gambar 4.7 Tampilan Menu Provinsi
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Gambar ini sama dengan tampilan index sebelumnya yang menunjukkan halaman
index provinsi berisi data tabel provinsi dengan beberapa action seperti menambabh,

mengedit, maupun menghapus data provinsi disertai dengan alert.

8. Tampilan Form Add dan Edit Provinsi

Edit Province

Multi Lang

Provinsi Indonesia

Sumatera Utara

Province English

Narth Sumatra

Update

Gambar 4.8 Tampilan Form Add dan Edit Provinsi

Gambar ini menunjukkan field yang harus terisi ketika ingin menambahkan

maupun mengedit provinsi berita disertai dengan validasi field dan notifikasi

9. Tampilan Menu Kota

City Page

Gambar 4.9 Tampilan Index Menu Kota

Gambar ini sama dengan tampilan index sebelumnya yang menunjukkan halaman
index kota berisi data tabel kota dengan beberapa action seperti menambah,

mengedit, maupun menghapus data kota disertai dengan alert.
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10. Tampilan Form Add dan Edit Kota

Edit City

Medan
City English
Medan

Select Province

Sumatera Utara | North Sumatra

Update

Gambar 4.10 Tampilan Form Add dan Edit Kota

Gambar ini menunjukkan field yang harus terisi ketika ingin menambahkan
maupun mengedit kota berita dengan memilih provinsi yang akan menjadi relasinya

disertai dengan validasi field dan notifikasi
11. Tampilan Menu Post Berita

All Post Page

Oolts St

Gambar 4.11 Tampilan Index Menu Post Berita

Gambar menunjukkan halaman index post berita yang berisi data tabel list berita
yang telah di publish dengan beberapa action seperti menambah, mengedit, maupun

menghapus data posting disertai dengan alert. Dilengkapi dengan search post.
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12. Tampilan form Add dan Edit Post Berita

Article
Judul Indonesia Title English

5 Smartphone Rp2 Jutaan Terbalk Oktober 2021 - IDNTimes.com 5 Best IDR 2 Million Smartphones October 2021 - IDNTimes.com

Category Sub Category

TECHNOLOGY v Mobile v

Provinoce City

Umum ¥

Upload New Thumbnail Oid Image

No fle chosen ‘
- _ _,.
-

Tags Indonesis Sumber Redaksi
hape murah IDNTimes.com

Detsils Indoanzia

d in the mid-range ¢ atill unbestable. ecause mid-range smartphones already support the
features include orL. high-res: eras. and much more.

Rp 2 méllion smartphone for the Octob

Extra Options

W Headline B Big Thumbnail W First Sectien # FS Thumbnail

Gambar 4.12 Tampilan Form Add dan Edit Post Berita

Gambar ini menunjukkan field yang harus terisi ketika ingin menambahkan
maupun mengedit sebuah berita dengan menentukan judul kategori maupun
wilayah, tag, sumber redaksi, thumbnail dan details berita. Sebagai tambahan
terdapat opsi ketika ingin menampilkan berita pada section yang berbeda. disertai

dengan validasi field dan notifikasi
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13. Tampilan Menu Setting Socials

Update Social Media Links

dedia about ZemNineNews
Facebook
hitps./'www.facebook.com/mochammad.hadid fajar/
Twitter
hitps./'twitter.com/HadidFajar09
Youtube
hitps.A'www.youtube.com/channel/UCGgUociA6nipY-4NSDSnHOwW
Whatsapp
hitp:/'wa.me/6285757493227
Instagram
hitps./www.instagram.com,
Github
hitps.#github.com/hadidfajar0?
Linkedin

hitps.#wwwlinkedin.com/in/hadid-fajar-7T4bB5b18a/

Update

Gambar 4.13 Tampilan Form Setting Sosial Media

Gambar ini salah satu bagian setting pada website yaitu link sosial media aplikasi
portal berita, ketika ingin mengedit data link media sosial seperti Facebook, twitter

dan sebagainya dan field dapat null

14. Tampilan Menu Search Engine Optimization

Update Search Engine Dplimize

Meta fy

Mire hadbelfsjat Pajamet

OIS £ S0 ENEIET 1 CNFRCE ERT

Moehammat Halid Fajar

Gaogle Analytics

£33 CES £ TN NS 53 ENCICE ERT

Goagh Halo

Gambar 4.14 Tampilan Menu Set SEO

Gambar ini salah satu bagian setting pada website yaitu SEO yang digunakan ketika
ingin menambahkan meta tag untuk mengoptimasi pencarian website seperti meta

title, author, deskripsi, keywords.
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15. Tampilan Menu Live Streaming

Update Live Link Youtube

Embed Code For Live
(/=18 v g frn-JA -J= = =-Ja-Jo & a]lx ~ 2]

LIVE STREAMING 24 JAM - KOMPASTV ©

LIVE STREAMING | %

KOMrAS

Watch on (3 Veulube

Gambar 4.15 Tampilan Menu Set Live Streaming

Gambar ini salah satu bagian setting pada website yaitu live streaming embed

YouTube yang digunakan sebagai widget di aplikasi. Dapat aktif dan inactive.

16. Tampilan Menu Komponen

Update Component Website

Phona

[+62)85796124090

el 000
o s chosen

- v afo-a ]z = =-[a-]=m «]x o~ 7]

ZeroNineNews Group

Gambar 4.16 Tampilan Menu Set Komponen

Gambar ini salah satu bagian setting pada website yaitu pengaturan komponen
berupa main logo, informasi aplikasi yang akan tampil di bagian footer website
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17. Tampilan Menu Source Redaksi

Sourca Website Link

Gambar 4.17 Tampilan Index Menu Source Redaksi Berita

Gambar menunjukkan halaman index source yang berisi data tabel list domain dari
sumber redaksi berita populer dengan beberapa action seperti menambah, mengedit,

maupun menghapus disertai dengan alert.

18. Tampilan Menu Foto Galeri

Photo Gallery

Gambar 4.18 Tampilan Index Menu Foto Galeri

Gambar menunjukkan halaman index foto galeri yang berisi data tabel list foto
galeri dengan beberapa action seperti menambah, mengedit, maupun menghapus
disertai dengan alert.
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19. Tampilan Form Add dan Edit Foto Galeri

Edit A Photo

Title

Setup Computer Dream

Upload New Thumbnail Old Thumbnail

Choose File LERIEELEEN]

Gambar 4.19 Tampilan Form Add dan Edit Foto Galeri

Gambar ini menunjukkan field yang harus terisi ketika ingin menambahkan
maupun mengedit sebuah foto galeri dengan menentukan judul foto, gambar
maupun disertai dengan validasi field dan notifikasi

20. Tampilan Menu Video Galeri

video Gallery

Gambar 4.20 Tampilan Index Menu Video Galeri

Gambar menunjukkan halaman index video galeri yang berisi data tabel list video
galeri dari video-video YouTube dengan beberapa action seperti menambah,
mengedit, maupun menghapus disertai dengan alert.
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21. Tampilan Add dan Edit Video Galeri

Edit Video Embed

Title
GALAU KARIR SEBAGA| PROGRAMMER
Embed Code

3Tchgé2bdgo

Type

Small Video Dimention ~

Gambar 4.21 Tampilan Form Add dan Edit Video Galeri

Gambar ini menunjukkan field yang harus terisi ketika ingin menambahkan
maupun mengedit sebuah video galeri dengan menentukan judul video, embed kode

YouTube maupun tipe disertai dengan validasi field dan notifikasi

22. Tampilan Menu Role Kolumnis

Kolumnis List

Gambar 4.22 Tampilan Index Menu Role Kolumnis

Gambar menunjukkan halaman index menu role Kolumnis yang berisi data tabel
list kolumnis dengan beberapa action seperti menambah, mengedit, maupun

menghapus disertai dengan alert.
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23. Tampilan Add dan Edit Role Kolumnis

Edit User Role

Privallage User Seting
MName

Fajar
Email

fajametl?@gmail.com

Gambar 4.23 Tampilan Form Add dan Edit Role Kolumnis

Gambar ini menunjukkan field yang harus terisi ketika ingin menambahkan
maupun mengedit user yaitu kolumnis dengan menentukan nama, email dan hak
apa saja yang diberikan kepada kolumnis tersebut disertai dengan validasi field dan

notifikasi

24. Tampilan Menu Advertisement

Advertisement List

Gambar 4.24 Tampilan Index Menu Advertisement

Gambar menunjukkan halaman index menu ads yang berisi data tabel list iklan
dengan beberapa action seperti menambah, maupun menghapus disertai dengan

alert.
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25. Tampilan Menu Edit Profile Admin/Kolumnis

Username
zeronine0s

Email

zeronine0F@gmail.com

Maobile
0

Address
Tabaria

Posilion
Super Admin

BGender

Upload Image Ads 0id Image

Choose File LRGN

Gambar 4.25 Tampilan Form Edit Profile

Gambar ini menunjukkan form edit data profil admin dan kolumnis seperti
username, email, position, gender hingga foto disertai dengan validasi field dan

notifikasi

4.1.2 Tampilan Website Portal Berita
1. Tampilan Header Website

€ >

C & annewsmyid
lﬂ’T - BERANDA UMUM - HIBURAN -  RISNIS +  KESEHATAN -  SAINS ~ TEKNOLOGE = AGAMA -  OLAHRAGA - R
ZNN
o N

NEWS
s 35 Ouestions Every CFO Needs to Ask About i
— ERP Software In the Cloud
5 20251 WITA @ Updore | day oo

Babisn Kamie Berbahays Temusn BPOM - Tribunnews.com | Pisls Uber 2020: Indonesis Vs Prancs, Susunan Pemain Berubsh - detikSport | Meng

fersedin dalam bentuk Website don Androx

Gambar 4.26 Tampilan Header Website

Gambar ini menunjukkan tampilan header website yang berisi logo, pilihan
pencarian kategori dan subkategori. Terdapat juga fitur multi bahasa, search berita
berdasarkan judul, tag, maupun redaksi berita yang diinginkan, kemudian terdapat
link menuju sosial media website. Tampilan ads berbentuk horizontal, waktu update

berita terakhir, daftar berita utama.
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2. Tampilan pertama Main Konten

5 Smartphone Rp2 jutasn Terbaik Oktober 2021 - IDNTimes.com

Feraeverance Kembal Ambl
Faes Maes yang Tandus Namun

Heboh Maleyais Ngamuk' ke
Chinw, Ini Panyabaiays - CNEC

Gambar 4.27 Tampilan pertama Main Home Website

Gambar ini menunjukkan tampilan main konten pertama website yang berisi first

section big dan small thumbnail berita, terdapat iklan, widget live streaming,
Facebook page

3. Tampilan kedua Main Konten

Perseversnce Kembal Ambil Sejrah Barw! Up Tertang POPULER CLOBAL: Talean Heboh Malaysiy ‘Npgamu' ke
Foto Mars ying Tundus Namun Biosvtur 1.4% di Pasawat Barhany Bayar Listrik | Majikan China, Ini Penyababays - CNSC
eeeap Merakjublean, bni CN235.220 - CNEC Indenesie Tunsut Pengasuh Anek Rp 43 tndanese

Bemmpsiann -VOLID e - Kampas.zom

China Pantau Muncuinya Virs

TERANYAR Kode Redeem FE Market Cap BCA Melonjab.

Tarpecahkas das Sque Game - uneuk SESOK 6 Cheaber 2021 HMSP.0C! Depak Emvek dart Verian Baru Bartakaye da
CNN Indonesa R Hadah Mi014 MI88T. 0 Besar - CNBC Inclonesia Hewnn Liar - Lenterytoday.com
P40, dan Digieal Imvasion -
Deskjanar
Pw“

UMUM

Gambar 4.28 Tampllan kedua Main Home Website
Gambar ini menunjukkan lanjutan tampilan main konten kedua website yang berisi

first section small thumbnail berita, terdapat iklan, widget live streaming, Facebook
page, statistik corona virus.
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4. Tampilan ketiga Main Konten

BISNIS > + Semua Berita KESEHATAN > + Semua Berita

Market Cap BCA Malonjak, HMSP-DCII
Depak Emtek dar 10 Besar - CNBC
Indonusis

Cepah Stroke Minsg Kanker Simak |1
Khasiat Minyak Zaitun - Bisnis.com

SAINS > + Semua Berita TEKNOLOGI > + Semua Benta
vt e Ryl jue
a

m e ‘s;
, ‘
¥ -

Linik ‘\

e

Cara Downloac dan Install Satem Operas

Okuigen di Bami Mula Menipis, Manusiz

Pertu Planes Baru - SINDOnews com Windows | 1, Fitur Terbaru, Harga dan

Spesifikas: - Berita DIY - Beriza DIY

Gambar 4.29 Tampilan Ketiga Main Home Website

Gambar ini menunjukkan lanjutan tampilan main konten ketiga website yang berisi

list berita berdasarkan kategori

5. Tampilan keempat Main Konten

Sell your home f‘Nt for
upto 5% 15% mo

OLAHRAGA >

= - L ke Uber:
:Y’VG cser Tuan Ry marcawvx lucu:r Sper N "
‘

Okezons San w Subuh 05:30 WITA
Dhuhur 1230 WITA

Ashar 15:20WITA

JanganJangan Kea Tarkara Punyakn Waswas, i Orang-Orang yang Masuik Surga Tanpa Hisb Maghri 1RIOWITA

Cars Mengobatmys - Rumapsho com Mioslm orix e IE10WITA

MENJAGA Mardar Bermpudoir Kembal kepadh yang Mammbaca Surst Al-Kahft dam Cahaya dan Duas Jum'at 12:00 WITA

LISAN DI ERA

MEDIA SOSIAL Baaykur - Rumapsho.com Pt - M

g Sk U (598 Kapod Oang T o s s o Pusmard

Rumsysha com

B | wwrmmiy o
len| Usar ¢ Era Meda Sosial -

Mustm.orid m
Gambar 4.30 Tampilan keempat Main Home Website

Gambar ini menunjukkan lanjutan tampilan main konten keempat website yang
berisi list berita berdasarkan kategori, iklan, berita terbaru, terpopuler, dan terpilih
secara random. Terdapat juga widget waktu shalat dan pencarian berita berdasarkan

waktu diposting.
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6. Tampilan kelima Main Konten

Cari Berdasarkan Wilzyah > '
A

A\ ADSTERRA Monetize your traffic easily Join Adsterra

WITH STREA » !
Part1

7 stream <« X
! : & ‘:E g

Gambar 4.31 Tampilan kelima Main Home Website

Gambar ini menunjukkan lanjutan tampilan main konten kelima website yang berisi
fitur pencarian berita berdasarkan wilayah, iklan, list domain utama sumber-sumber

redaksi populer, foto galeri, dan video galeri.

7. Tampilan Footer

[zin] 000000 CEE s

Gambar 4.32 Tampilan Footer Website

Gambar ini menunjukkan tampilan footer website yang berisi link upload ke play

store, informasi mengenai website.

8. Tampilan List Pencarian Berita

Banan Kimia Obat/Bahan Borbal  Ini Daftar 53 Obat Tradisional Yang Mengandus

Tahun 2021 Berbahaya Temuan BPOM - Tribunncws.< = J\ ADSTERRA
TIRELNNCASCOM, AKRATA — Bosen POM (BPOM) sespumomian temwan $1 produk aber :
= | ) s s 4t g Monetize your
& ! traffic easily

o Mars yang Tandus Namun tetap Join Adsterra
2 -VOLID

Gambar 4.33 Tampilan List Pencarian Berita
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Gambar ini menunjukkan tampilan hasil pencarian berita baik melalui kategori,
subkategori, keyword, dan sebagainya. Dalam halaman ini terdapat list berita, iklan

dan panel list berita terbaru, populer, terpilih.

9. Tampilan pertama Detail Berita

5 Smartphone Rp2 Juza‘u\ Terbaik Oktober 2021 - IDNTimes.com

& somin? O11 12021 1650VATA @ Tin ise

Durve

JO0ATATY 1IN AT 04 A1 IEHG

~ Indaness

Y
OPEN

b.. " - mm

Gambar 4.34 Tampilan pertama Detail Berita Web3|te

Gambar ini menunjukkan tampilan detail berita yang telah dipilih yg berisi path
kategori dan subkategori. Kemudian judul, nama kolumnis, waktu, jumlah view,

thumbnail, serta widget statistik covid dan iklan.

10. Tampilan Kedua Detail Berita

tur yarz diperiukan, seh g marmilin wntak
r terashbut berups NFC. qukungan $G. kamera deresonisl tngzl. den masik bamnk gl

sdak menpehunkan bujet ebh‘.u

Nah, 3pabila Iamu merupskan sakh 532U yang codang mengincar smartphone Rp2 futan, benkut rekomeneas bma smarcphone
R putaan terboik edinl Cheober 2021 Yuk, simak!

1. Redmi 10

ajs merilis Redmi 10 3edagnl sekscsor dars Redmi 2. Bicara mll:csxnnbtg m eriebih cahwlu, panel yang
PS LCO schuas 6.5inci dengan resolusi FHDY dan fite $0Mz refrash race

M ama RAM 4/6GB
1 incernal 64/128GB. Pads bagan belakang, kame dapa: menemukan 4 kamers dengan resolusi masing-masing 50MP + Iov Outar 33 Otet Tradsion) Rng Mesgerdesg Bakee

MP + 2MP + 2MP. Sedangkan pads bagien cepan, sardeses sebush kamers swafoto beresolus SHP s e 500 o
#2

rhat kapasicaanys yang mencapal S00CimA berarta duksngan |BW fare

Game Vers Nyats Digelie & Aty Dhats, I Fersedan Sengsn
10, kamu perly meragch kocel sebesns Rp2.099 . » igop

2.Redmi Note 10s

Apabia spesiéast dari Redmi 10 ¢irasa kurang, maka pilivan f2in ads di Redmi Note (0s ini. Mulal dari tayar, Redem| Noze |05
mengzunakan panel AMOLED seiuas 6.43inci dengan resolusi FHD'*

Forformanya diperkuat dengan proseser MediaTek Helle GS5 yang dlhomaimnsikan bersama RAM 673GB dan memer intermai
4412868 Uik memenuhi kebutuhan fotografl terdapns 4 kamera befak olusi 64M2 + 8MP + 2MP + 2MP dan
sshuah kamers depan barasolusl | 3M8

Redmi Neze 10 sudah mengancalkan baterai berksgasitas 5000mA yang jug menduiung teknolog 33W fast charging. Unauk
narga. Redeni Noce 05 @banderol dengan hargs Rp2.699 juma.
3.Poco M3 Pro 5G

Apabis karvi sadang mengincer smarmnoae $G, make Poca M3 Pre 55 ini patut untuk dipertimbangicn Bizar mengenal
spesttias! layse, panel yang digunakan laloh PS LCD sekins 6.3ic: deagin resolusi FHO! can fitur 90Hz refresh rite.

Gambar 4.35 Tampilan kedua Detail Berita Website

Gambar ini menunjukkan tampilan detail berita lanjutan yg berisi detail berita, tool
untuk bagikan berita dan panel list berita terbaru, populer, terpilih.
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11. Tampilan ketiga Detail Berita
[+

2 Komentar Jrut Bertasanan  Paling Lama »

Hadid Fajar Fajar-Net
esting

KB

[ p——
Berita Terkait

$ Smartphone Rpl Jusaan Terbatk SIAP Bersaing, Samsung Rilis Teknolog! Jangan Install GB WhatsApp di HP atau

Oktober 2021 - IDNTimes.com Tambah RAM ke HP Menengah Akun Anda Akan Teraneam Diblokir
Termasuk di Sert Galaxy A - Parmanan! - Jurnal Makassar
TribunStyle.com

Gambar 4.36 Tampilan Ketiga Detail Berita Website

Gambar ini menunjukkan tampilan detail berita lanjutan yg berisi tool untuk
bagikan berita, plugin Facebook komentar dan list berita terkait yang berhubungan

dengan berita yang dibaca

4.1.3 Tampilan Aplikasi Android

1. Tampilan Splashscreen

73578

Gambar 4.37 Tampilan Splashscreen Aplikasi Android
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Gambar ini menunjukkan tampilan awal logo aplikasi aplikasi android ketika
dibuka pertama kali

2. Tampilan Menu Home pertama

Gambar 4.38 Tampilan pertama Home Aplikasi Android

Gambar ini menunjukkan tampilan menu home yang berisi list berita dimulai
dengan tampilan berita utama diikuti dengan kategori-kategori berita. Terdapat pula
fitur pencarian berita berdasarkan judul, tag, maupun redaksi berita populer

Indonesia.
3. Tampilan Menu Home kedua

lﬁ ZNNews Q

wan  Hsve w-mm ]

Oksigen di Bumi Mulal Menipis,

Manusia Pecly Plenst Baru

SINDOnews. com

Tak seperts di Film, Anli Bonghar
' w )m =li Alien - SINDOnews

S Pesawat Luar Angkasa Psikis
4 B NASA aikan Menjelajahi Asterold
Unik untuk Bukt Awal Tata Surya -
Srivijaya Tv

Bumi dan Bulan Akan ‘Bersaty

hingga Kem, IJki an Gravitas

vmqn g, imuwan Pedln skan
. GalaJabar

Gawat, B edup at

Perubahan Ik r3.COm

n ]

Gambar 4.39 Tampilan Kedua Home Aplikasi Android
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Gambar ini menunjukkan tampilan lanjutan menu home yang berisi list berita sesuali
kategori yang dipilih diikuti. Terletak perbedaan view type antara berita utama dan

kategori lainnya.

4. Tampilan Detail Berita

Cnbcindonesia.com +

Sebentar Lagl Trading Saham Pakal Robot,
Aturan Lagi Digodok! - CNBC Indonesia
i

Gambar 4.40 Tampilan Detail Berita Aplikasi Android

Gambar ini menunjukkan tampilan detail berita ketika telah memilih berita pada list
berida, pada bagian ini terdapat sumber redaksi berita beserta tool untuk save berita
secara offline. Dapat membagikan berita serta dapat mengunjungi website berita

yang dibaca.

5. Tampilan Saved Berita

Gambar 4.41 Tampilan Menu Saved Berita
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Gambar ini menunjukkan tampilan menu saved yang berisi list berita yang telah
disimpan ketika tidak sempat membacanya dan ketika dibuka akan masuk ke detail

berita.

6. Tampilan Menu Info

App Name Aplikasi Berite ZNNEWS
Dark Mode
Version

Rate Us

Gambar 4.42 Tampilan Menu Info Aplikasi Android

Gambar ini menunjukkan tampilan menu info aplikasi yang berisi nama aplikasi,
fitur dark mode, info versi, rating aplikasi di playstore dan link menuju aplikasi

website

4.2 Pembahasan
4.2.1 Black box Testing
Black box testing merupakan pengujian perangkat lunak dari
fungsional tanpa memperhatikan sisi desain dan kode pada program.
Pengujian dilakukan untuk mengetahui apakah fungsi masukan (input) dan
fungsi keluaran (output) dari perangkat lunak sesuai dengan spesifikasi yang
dibutuhkan.
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1. Pengujian halaman Login Admin dan Kolumnis

Tabel 4.1 Pengujian Halaman Login

79

Kasus dan Hasil Uji

Data yang Yang diharapkan Pengamatan Hasil

dimasukkan

Input email Melakukan validasi Berhasil melakukan Sesuai
email validasi

Input Melakukan validasi Berhasil melakukan Sesuai

Password password validasi

Klik login Mengarahkan Berhasil mengarahkan | Sesuai
admin/kolumnis ke admin/kolumnis ke
dalam dashboard halaman dashboard

Pada hasil pengujian tahap ini mendapatkan hasil yang diinginkan seperti aplikasi

melakukan validasi email dan password jika sesuai yang terdaftar maka akan

menampilkan halaman dashboard

2. Pengujian halaman menu kelola kategori

Tabel 4.2 Pengujian Menu Kategori

Kasus dan Hasil Uji

Data yang Yang diharapkan | Pengamatan Hasil
dimasukkan
Klik menu kategori | Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
halaman index list | halaman index kategori
kategori
Klik add kategori Menampilkan form | Berhasil Menampilkan Sesuai
tambah kategori form tambah kategori
Klik create setelah Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
menginput field notifikasi berhasil | notifikasi berhasil create
kategori create kategori dan | kategori dan kembali ke
kembali ke index index list kategori
list kategori
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Klik Edit kategori Menampilkan form | Berhasil Menampilkan Sesuai
edit kategori form edit kategori
Klik update setelah | Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
mengedit field notifikasi berhasil | notifikasi berhasil
kategori update kategori dan | tambah kategori dan
kembali ke index kembali ke index list
list kategori kategori
Klik delete kategori | Menampilkan alert | Berhasil Menampilkan Sesuai
delete kategori alert delete kategori
Klik Ok delete Menghapus list Berhasil Menghapus list | Sesuai
kategori kategori dipilih kategori dipilih dan
dan kembali ke kembali ke index list
index list kategori | kategori

Pada hasil pengujian tahap ini mendapatkan hasil yang diinginkan seperti aplikasi

berhasil menambahkan data kategori, mengedit kategori dan menghapus data

kategori
3. Pengujian Halaman menu kelola Subkategori
Tabel 4.3 Pengujian Menu Subkategori
Kasus dan Hasil Uji
Data yang Yang diharapkan | Pengamatan Hasil
dimasukkan
Klik menu Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
subkategori halaman index list | halaman index
subkategori subkategori
Klik add subkategori | Menampilkan form | Berhasil Menampilkan Sesuai
tambah subkategori | form tambah subkategori
Klik create setelah Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
menginput field notifikasi berhasil | notifikasi berhasil create
subkategori create subkategori | subkategori dan kembali
dan kembali ke ke index list subkategori
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index list

subkategori
Klik Edit Menampilkan form | Berhasil Menampilkan Sesuai
subkategori edit subkategori form edit subkategori
Klik update setelah | Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
mengedit field notifikasi berhasil | notifikasi berhasil
subkategori update subkategori | tambah subkategori dan

dan kembali ke kembali ke index list

index list subkategori

subkategori
Klik delete Menampilkan alert | Berhasil Menampilkan Sesuai
subkategori delete subkategori | alert delete subkategori
Klik Ok delete Menghapus list Berhasil Menghapus list | Sesuai
subkategori subkategori dipilih | subkategori dipilih dan

dan kembali ke kembali ke index list

index list subkategori

subkategori

Pada hasil pengujian tahap ini mendapatkan hasil yang diinginkan seperti aplikasi

berhasil menambahkan data subkategori, mengedit subkategori dan menghapus

data subkategori.

4. Pengujian Halaman menu kelola Provinsi

Tabel 4.4 Pengujian Menu Provinsi

Kasus dan Hasil Uji
Data yang Yang diharapkan | Pengamatan Hasil
dimasukkan
Klik menu Provinsi | Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
halaman index list | halaman index Provinsi
Provinsi
Klik add Provinsi Menampilkan form | Berhasil Menampilkan Sesuai
tambah Provinsi form tambah Provinsi
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Klik create setelah Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
menginput field notifikasi berhasil | notifikasi berhasil create
Provinsi create Provinsi dan | Provinsi dan kembali ke
kembali ke index index list Provinsi
list Provinsi
Klik Edit Provinsi Menampilkan form | Berhasil Menampilkan Sesuai
edit Provinsi form edit Provinsi
Klik update setelah | Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
mengedit field notifikasi berhasil | notifikasi berhasil
Provinsi update Provinsi dan | tambah Provinsi dan
kembali ke index kembali ke index list
list Provinsi Provinsi
Klik delete Provinsi | Menampilkan alert | Berhasil Menampilkan Sesuai
delete Provinsi alert delete Provinsi
Klik Ok delete Menghapus list Berhasil Menghapus list | Sesuai
Provinsi Provinsi dipilih Provinsi dipilih dan
dan kembali ke kembali ke index list
index list Provinsi | Provinsi

Pada hasil pengujian tahap ini mendapatkan hasil yang diinginkan seperti aplikasi

berhasil menambahkan data Provinsi, mengedit Provinsi dan menghapus data

Provinsi.
5. Pengujian halaman menu kelola kota
Tabel 4.5 Pengujian Menu Kota
Kasus dan Hasil Uji
Data yang Yang diharapkan | Pengamatan Hasil
dimasukkan
Klik menu Kota Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai

halaman index list
Kota

halaman index Kota
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Klik add Kota Menampilkan form | Berhasil Menampilkan Sesuai
tambah Kota form tambah Kota
Klik create setelah Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
menginput field notifikasi berhasil | notifikasi berhasil create
Kota create Kota dan Kota dan kembali ke
kembali ke index index list Kota
list Kota
Klik Edit Kota Menampilkan form | Berhasil Menampilkan Sesuai
edit Kota form edit Kota
Klik update setelah | Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
mengedit field Kota | notifikasi berhasil | notifikasi berhasil
update Kota dan tambah Kota dan kembali
kembali ke index ke index list Kota
list Kota
Klik delete Kota Menampilkan alert | Berhasil Menampilkan Sesuai
delete Kota alert delete Kota
Klik Ok delete Kota | Menghapus list Berhasil Menghapus list | Sesuai
Kota dipilih dan Kota dipilih dan kembali
kembali ke index ke index list Kota
list Kota

Pada hasil pengujian tahap ini mendapatkan hasil yang diinginkan seperti aplikasi

berhasil menambahkan data Kota, mengedit Kota dan menghapus data Kota.

6. Pengujian halaman menu Post Berita

Tabel 4.6 Pengujian Menu Post Berita

Kasus dan Hasil Uji

Data yang Yang diharapkan | Pengamatan Hasil
dimasukkan
Klik menu Post Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai

halaman index list
Post

halaman index Post
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Klik add Post Menampilkan form | Berhasil Menampilkan Sesuai
tambah Post form tambah Post
Klik create setelah Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
menginput field Post | notifikasi berhasil | notifikasi berhasil create
create Post dan Post dan kembali ke
kembali ke index index list Post
list Post
Klik Edit Post Menampilkan form | Berhasil Menampilkan Sesuai
edit Post form edit Post
Klik update setelah | Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
mengedit field Post | notifikasi berhasil | notifikasi berhasil
update Post dan tambah Post dan kembali
kembali ke index ke index list Post
list Post
Klik delete Post Menampilkan alert | Berhasil Menampilkan Sesuai
delete Post alert delete Post
Klik Ok delete Post | Menghapus list Berhasil Menghapus list | Sesuai
Post dipilih dan Post dipilih dan kembali
kembali ke index ke index list Post
list Post

Pada hasil pengujian tahap ini mendapatkan hasil yang diinginkan seperti aplikasi

berhasil menambahkan data Post, mengedit Post dan menghapus data Post

7. Pengujian halaman menu setting

Tabel 4.7 Pengujian Menu Setting

Kasus dan Hasil Uji

Data yang Yang diharapkan | Pengamatan Hasil
dimasukkan
Klik menu setting Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai

halaman index list

setting

halaman index setting

Universitas Fajar



85

Klik Edit setting Menampilkan form | Berhasil Menampilkan Sesuai
edit setting form edit setting
Klik update setelah | Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai

mengedit field

setting

notifikasi berhasil
update setting dan

kembali ke index

list setting

notifikasi berhasil
tambah setting dan
kembali ke index list

setting

Pada hasil pengujian tahap ini mendapatkan hasil yang diinginkan seperti aplikasi

berhasil mengedit setting

8. Pengujian Halaman menu role kolumnis

Tabel 4.8 Pengujian Menu Role Kolumnis

Kasus dan Hasil Uji

mengedit field role

kolumnis

notifikasi berhasil

update role

notifikasi berhasil

tambah role kolumnis

Data yang Yang diharapkan | Pengamatan Hasil
dimasukkan
Klik menu role Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
kolumnis halaman index list | halaman index role

role kolumnis kolumnis
Klik add role Menampilkan form | Berhasil Menampilkan Sesuai
kolumnis tambah role form tambah role

kolumnis kolumnis
Klik create setelah Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
menginput field role | notifikasi berhasil | notifikasi berhasil create
kolumnis create role role kolumnis dan

kolumnis dan kembali ke index list role

kembali ke index kolumnis

list role kolumnis
Klik Edit role Menampilkan form | Berhasil Menampilkan Sesuai
kolumnis edit role kolumnis | form edit role kolumnis
Klik update setelah Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
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kolumnis dan
kembali ke index

list role kolumnis

dan kembali ke index list

role kolumnis

kolumnis

kolumnis dipilih
dan kembali ke
index list role

kolumnis

Klik delete role Menampilkan alert | Berhasil Menampilkan Sesuai

kolumnis delete role alert delete role kolumnis
kolumnis

Klik Ok delete role | Menghapus list role | Berhasil Menghapus list | Sesuali

role kolumnis dipilih
dan kembali ke index list

role kolumnis

Pada hasil pengujian tahap ini mendapatkan hasil yang diinginkan seperti aplikasi

berhasil menambahkan data role kolumnis, mengedit role kolumnis dan menghapus

data role kolumnis.

9. Pengujian halaman aplikasi website

Tabel 4.9 Pengujian Fitur Website

Kasus dan Hasil Uji

Data yang Yang diharapkan | Pengamatan Hasil
dimasukkan
Klik menu kategori | Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
atau subkategori halaman list berita | halaman list berita

berdasarkan menu | berdasarkan menu yang

yang dipilih dipilih
Klik icon bahasa Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai

perubahan bahasa | perubahan bahasa

indonesia-inggris indonesia-inggris begitu

begitu sebaliknya sebaliknya
Input keyword pada | Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
tombol pencarian halaman list berita | halaman list berita
berita berdasarkan judul, | berdasarkan judul, tag,

maupun redaksi berita
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tag, maupun

redaksi berita

Klik salah satu Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
media sosial halaman media halaman media social
social yang dipilih | yang dipilih
Klik iklan Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
halaman link iklan | halaman link iklan yg
yg dipilih dipilih
Klik thumbnail atau | Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
judul berita halaman detail halaman detail berita
berita yang dipilih | yang dipilih
Klik pencarian Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
berdasarkan terbaru, | halaman list berita | halaman list berita
populer maupun berdasarkan menu | berdasarkan menu yang
terpilih yang dipilih dipilih
Input pencarian Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
berdasarkan wilayah | halaman list berita | halaman list berita
berdasarkan judul, | berdasarkan judul, tag,
tag, maupun maupun redaksi berita
redaksi berita
Klik tombol Video Menampilkan list Berhasil Menampilkan Sesuai
Galeri dari video galeri list dari foto galeri
Klik tombol Foto Menampilkan list Berhasil Menampilkan Sesuai
Galeri dari foto galeri list dari foto galeri
Klik tombol Mengirim Berhasil Mengirim Sesuai
komentar facebook | komentar facebook | komentar facebook
Klik tombol bagikan | Menampilkan list Berhasil Menampilkan Sesuai

berita

social media

list social media

Pada hasil pengujian tahap ini mendapatkan hasil yang diinginkan seperti aplikasi

berhasil melakukan perubahan bahasa, pencarian berita berdasarkan kategori

maupun subkategori. Pencarian dengan keyword judul, tag, dan sumber redaksi.
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Pencarian berita juga bisa melalui wilayah yang diinginkan. Berdasarkan berita

terbaru, populer, hingga berita terpilih secara random

10. Pengujian fungsionalitas aplikasi android

Tabel 4.10 Pengujian Aplikasi Android

Kasus dan Hasil Uji

detail berita pada

website utama

detail berita pada website

utama

Data yang Yang diharapkan | Pengamatan Hasil
dimasukkan
Klik menu home Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
halaman list berita | halaman list berita utama
utama
Klik tombol kategori | Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
halaman list berita | halaman list berita
berdasarkan berdasarkan kategori
kategori yang yang diinginkan
diinginkan
Input keyword pada | Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
tombol pencarian halaman list berita | halaman list berita
berita berdasarkan judul, | berdasarkan judul, tag,
tag, maupun maupun redaksi berita
redaksi berita
Klik thumbnail atau | Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
judul berita halaman detail halaman detail berita
berita
Klik icon saved Icon berubah Berhasil con berubah Sesuai
menjadi check menjadi check
Klik menu bagikan Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
berita media social media social
Klik menu website Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
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Klik menu saved Menampilkan list Berhasil Menampilkan Sesuai
berita yang telah list berita yang telah
disimpan dan disimpan dan dibaca
dibaca secara secara offline
offline

Klik menu info Menampilkan Berhasil Menampilkan Sesuai
informasi aplikasi | informasi aplikasi

Switch dark mode Mengaktifkan tema | Berhasil Mengaktifkan Sesuai
mode gelap begitu | tema mode gelap begitu
juga sebaliknya juga sebaliknya

Pada hasil pengujian tahap ini mendapatkan hasil yang diinginkan seperti aplikasi

berhasil melakukan perubahan bahasa, pencarian berita berdasarkan kategori

maupun subkategori. Pencarian dengan keyword judul, tag, dan sumber redaksi.

Pencarian berita juga bisa melalui wilayah yang diinginkan. Berdasarkan berita

terbaru, populer, hingga berita terpilih secara random

4.2.2 White Box Testing

White

Box Testing adalah

pengujian aplikasi

dengan

menganalisis kode program pada sisi logika apakah program memiliki

kesalahan atau tidak. Jika kode telah di produksi ke dalam output dan tidak

memenuhi persyaratan maka kode akan di kompilasi hingga mencapai hasil

yang diharapkan. Pada pengujian white box akan digunakan teknik basis

path.

Dengan menggunakan metode white box dihasilkan beberapa kasus

uji coba seperti:

a. Melakukan keputusan logika baik dari sisi benar maupun salah.

b. Menguji validasi struktur data internal.

c. Menjamin seluruh path melakukan pengujian minimal 1 kali.

Adapun nilai cyclomatic complexity dapat dihitung menggunakan 2

rumus, yaitu:

a. Jumlah region alir dari cyclomatic complexcity

b. Hitung nilai cyclomatic complexcity dengan rumus:
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V(G)=E-N+2

Dimana:

E = Jumlah edge pada flowgraph
N = Jumlah node pada flowgraph
Atau menggunakan rumus:

V(G) =P+1

Dimana:

P = Predicate Node

90

1. Pengujian White Box Login Aplikasi Website
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Input Email dan
Password
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Klik Login
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Tampil Halaman
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Gambar 4.43 Flowchart Login Website
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Gambar 4.44 Flow Graph Login Aplikasi Website
Berdasarkan flow graph sistem login admin diatas dapat dihtung
nilai cyclomatic complexity dengan:

a. Flowgraph mempunyai region
b. Nilai V(G) =6 edge—6node +2 =2
c. Nilai V(G)= 1 predicate node + 1 =2

Tabel 4.11 Skenario Tes Login

Path 1

Jalur 1-2-3-4-2-3-4-5-6

- start

- input email dan password

- klik login

- error data salah

Skenario - input email dan password kembali
- klik login

- data benar

- menampilkan halaman utama

- end
Hasil Pengujian Berhasil
Path 2
Jalur 1-2-3-4-5-6
- start

- input email dan password

_ - klik login
Skenario
- data benar
- menampilkan halaman utama
- end
Hasil Pengujian Berhasil
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2.Pengujian Post Berita

)

Menu Post
Berita

:

Tambah

Berita T

Gambar 4.45 Flowchart Post Berita

Gambar 4.46 Flow Graph Post Berita
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Tabel 4.12 Skenario Post Berita

Path 1
Jalur 1-2-3-4-2-3-4-5-6
- start
- Klik Menu post berita
- Mengisi form berita
- error data salah
Skenario - input data kembali

- klik add
- data benar

- liat detail berita

-end
Hasil Pengujian Berhasil
Path 2
Jalur 1-2-3-4-5-6
- start
- klik menu post berita
Skenario - isi form berita

- data benar
- liat detail berita

-end

Hasil Pengujian

Berhasil

4.2.3 Monitoring Restful API

A. Membuat API pada server-side laravel

1. Setting awal resource response json pada file NewsResource.php

{

public function toArray (Srequest)

return [

'id' => $this->id,

'category' => $this->category ind,
'name' => $this->tags_en,

'kolumnis' => S$this->name,

'title' => Sthis->title ind,
'description' => $this->details_ind,

'url' => URL::to('view/post/'.$this->id),
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'urlToImage' => URL::to($this->image),
'publishedAt' => S$this->post date,
'view' => S$this->views,

17}

Gambar 4.47 Resource response API

Gambar diatas merupakan potongan source code pada laravel digunakan dalam

membuat key yang akan menjadi response kemudian dikonsumsi oleh aplikasi

android.

2. Konfigurasi Controller API pada file NewsController.php dan Route

api,php

function getByCategoryName (Request S$request)
{
$id = $request->input ('category id');
Snews = DB::table('posts')->where ([
['category id', $id]
1)

->join('users', 'posts.user id', 'users.id')
->select ('posts.*', 'categories.category ind',
'categories.category en', 'users.name')

->orderBy ('id', 'desc') ->paginate (20) ;

->join('categories', 'posts.category id', 'categories.id')

Gambar 4.48 Konfigurasi API

Gambar diatas merupakan potongan source code pada laravel digunakan dalam

membuat konfigurasi berupa query pada rules data yang akan dikirimkan. Seperti

memberi parameter input dengan category_id dan membuat variabel yang berisikan

aturan query yang terhubung dengan tabel lain yang dibutuhkan.

if ($filterKey) {

'categories.category en', 'users.name')
->orderBy ('id', 'desc')->paginate (20) ;
return response ()->json ([

'status' => 'ok',

'reply' => 'List ditemmukan',

Skey = DB::table('posts')->where('title ind', 'LIKE',
"$SfilterKeys")

->orWhere ('tags _ind', 'LIKE', "$SfilterKey$")

->orWhere ('tags_en', 'LIKE', "$SfilterKeyS$")

->join('categories', 'posts.category id', 'categories.id')

->join('users', 'posts.user id', 'users.id')

->select ('posts.*', 'categories.category ind',
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'totalNews' => DB::table('posts')->count(),
'totalResults' => Skey->count(),

'articles' => NewsResource::collection ($key)

1, 200);

}

if ($Snews->isEmpty()) {
return response()->json ([

'status' => 'kosong',
'reply' => 'Berita tidak ditemukan dengan kategori
tersebut’
1, 200);
} else {

return response()->json ([
'status' => 'ok',
'reply' => 'List ditemmukan',

'totalNews' => DB::table('posts')->count(),

'totalResults' => S$news->count (),
'articles' => NewsResource::collection ($news),
1, 200);

Gambar 4.49 Konfigurasi Filter dan route API
Gambar diatas merupakan potongan source code lanjutan pada laravel digunakan

dalam membuat konfigurasi berupa query pada rules data yang akan dikirimkan.
Seperti memberi parameter input dengan keyword untuk pencarian berita dan
membuat variabel yang berisikan aturan query yang terhubung dengan tabel lain

yang dibutuhkan beserta response ketika data tidak ditemukan.

3. Pengujian saat post suatu berita
Pada tahap ini peneliti akan mencoba menerapkan API yang telah dibuat dan me
monitoring request HTTP get dengan beberapa parameter yang dapat dimasukkan
di aplikasi postman.

Peneliti akan mencoba post suatu berita yakni melalui website server-side

kemudian di cek di website dan aplikasi android
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a. Menambahkan berita

Gambar 4.50 Pengujian Post Berita

Gambar diatas merupakan tahap pertama dalam melakukan kelola post berita
melalui server-side atau backend website yang akan otomatis dapat diliat pada

website maupun di aplikasi mobile.

b. Melihat Post Berita pada Website

DAFTAR Harga HP Samsung Terbaru Okrober 2021, Mulai dari
Galasxy A22 5G hingga Galaxy A52 - Tribunnews.cam

a 3 31 FOCRIR T 0013

Dunaa

162,589,365 ~175,354 4,932,573

= indonesia

Gambar 4.51 Berita Aplikasi Website
Gambar diatas merupakan tahap pertama dalam melakukan kelola post berita

melalui server-side atau backend website yang akan otomatis dapat diliat pada

website maupun di aplikasi mobile.

c. Testing API

Gambar 4.52 Monitoring testing API
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Gambar diatas merupakan percobaan untuk monitoring request GET untuk
mendapatkan data berupa format JSON. Pada kasus ini peneliti ingin mendapatkan

berita yang baru saja di publish dengan mengisi beberapa parameter

1. Kategori id 7, yang merupakan id untuk kategori teknologi
2. keyword “samsung”, merupakan rules dalam pencarian
3. Serta kebutuhan halaman pagination.
Dari response yang ditampilkan dengan parameter tersebut. Terlihat bahwa

hasilnya sesuai.

d. Konfigurasi API client pada aplikasi android

interface ApiClient {

@GET ("api/news-category")

suspend fun fetchNews (
@Query ("category id") category: Int,
@Query ("keyword") keyword: String,
@Query ("page") page: Int,

) : NewsModel

Gambar 4.53 API Client Aplikasi Android

Gambar diatas merupakan bagian kode pada bahasa kotlin ketika ingin mengambil

data pada sebuah api dengan rules parameter.

private const val baseUrl = "https://znnews.my.id/"
val networkModule = module {

single { provideOkhttpClient () }

single { provideRetrofit(get()) }
single { provideNewsApi (get()) }

}

fun provideOkhttpClient () : OkHttpClient({

return OkHttpClient.Builder ()

.addInterceptor (

HttpLoggingInterceptor () .setLevel (HttplLoggingInterceptor.Level.BODY)
)

.build()
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Gambar diatas merupakan bagian kode pada bahasa kotlin ketika ingin mengatur
base url atau alamat uri tempat pengambilan data serta diperlukan converter GSON

agar dapat membaca response berupa JSON.

e. Melihat Post Berita pada Aplikasi Android

Gambar 4.55 Berita pada Aplikasi Android

Gambar diatas merupakan bagian kode pada bahasa kotlin ketika ingin mengatur
base url atau alamat uri tempat pengambilan data serta diperlukan converter GSON

agar dapat membaca response berupa JSON.

Demikianlah contoh simulasi singkat komunikasi 2 platform yang dapat saling

terhubung dengan data yang sama.

4.2.4 Search By Testing
Pada percobaan kali ini, peneliti akan menggunakan fitur yang disediakan pada
aplikasi website serta aplikasi android dalam hal pencarian berita. Disertai dengan

query atau perintah dasar pada laravel untuk melakukan fitur search.
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Tabel 4.13 Search By Testing

Search By  Aplikasi  Aplikasi Query Builder Laravel Keterang
Website  Android an
Kategori Klik Klik List DB::table('posts')- Berhasil
Menu Recycler >where('category _id', $id)-

Kategori  View >orderBy('id’, 'desc’)-

>paginate(5)

Piala Uber 2020: IndonestaV's Prancis, Susunan Pemain
Berubah - detikSport

i permainmya di lags kedim Pala Uber

5 Calen Peraih Trofi Ballon dOr 2022, Nomor | sl Raja Gol
- Bola Okezone

PEMEMANG Eal
Marnun, dalam artie

E @ @D oo

Piala Uber 2020: Indonesia Vs
Prancis, Susunan Pemain Berubah -

detikSport

5 Calon Peraih Trofi Ballon dOr
2022, Nomor 1 si Raja Gol - Bola
Okezone

Kategori Olahraga Aplikasi Android

Subkategori | Klik - DB::table(‘posts’)- Berhasil
Menu >where(‘'subcategory _id',
Collapse $id)->orderBy('id", 'desc')-
Kategori >paginate(5);
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Wilayah

Klik
menu
search

wilayah

5 ST | e

. MENCUAK PANDORA PAPLRS,
ADA NAMA LUHUT & AIRLANGCA

Keyword

Mencari
judul,
tag,
sumber

redaksi

100

DAFTAR Harga HP Samsung Terbaru Oktober 2021, Mulai

dari Galaxy A22 5G hingga Galaxy A52 - Tribunnews.com
03034 0613 VATA

TRIBUNNEWS COM - Simak defear hargz HP Samsung terbaru Oktober 2021 di daam

arukel berkut ink.

Pada artike| daftar hargs HP Samsung terbar.
Solonglaprya.

5 Smartphone Rp2 Jutaan Terbaik Oktober 2021 -
IDNTimes.com

11102021 1652WITA

Pada penghujung tahun 2021 ini, pamor smartphone Rpl juaan yang termasuk dalam

kelas mid-range masih tak terkalahkan. Hal ini didarenakan smargho..

Subkategori Mobile
- DB::table('posts’)- Berhasil

>where(‘province_id',
$provid)->where(city_id',
$cityid)->orderBy('id’, ‘desc’)-
>paginate(5);

Tiga limuwan Menangkan Penghargaan Nobel Fisika 2021 -
CNN Indonesia

06-10-2021 1100 WITA

Jakarta, CNIN Indonesia - Penghargaan Nobel untuk bidang fisika pada tahun 2021
diberikan pada Syukuro Manabe, Klaus Hasselmann, dan Giorgio Parisi...

Luhut & Airlangga di Pandora Papers, Pakar Ekonomi:
Kesempatan Presiden Menyelidiki - tvOneNews.com

06-10-2021 10:56YWITA

Jakarta - Konsorsium Internasional |urnalis Investigasi kkembali merilis dokumen baru yang

bertsjuk Pandora Papers. Bukan hanya mencakup aktivitas u...

Selengkapoya...

Wilayah Jakarta

Mencari DB::table('posts'’)- Berhasil
judul,  >where('title_ind', 'LIKE',
tag, "%S$filterKey%")-
sumber  >orWhere('title_en', 'LIKE',
redaksi  "%$filterKey%")-

>orWhere('tags_ind', 'LIKE',
"%S$filterKey%")-
>orWhere('tags_en', 'LIKE',
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"%S$filterKey%")-
>orderBy('id','desc')-
>paginate(5);

Piala Uber 2020: Indonesia Vs Prancis, Susunan Pemain
Berubah - detikSport

Jadwal Piala Thomas-Piala Uber: Perjuangan Indonesia
Berlanjut - detikSport

THOMAS AND UBER
CUP FINALS

7:02AM

F bulutangkis|

G oo (D D

Piala Uber 2020: Indonesia Vs
Prancis, Susunan Pemain Berubah -
detikSport

J Oct, 11 2027

Jadwal Piala Thomas-Piala Uber:
Perjuangan Indonesia Berlanjut -
w ¥
detikSport

THOMAS AND 1 Oct, 05 2021
CUP FINAL

Keyword Tag Bulutangkis Aplikasi Android

Terbaru Klik - DB::table('posts’)- Berhasil
Navigasi >orderBy('id','desc’)-
Widget >limit(5)->get();
web
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I -EUTE  Terpopuler  Terpilih

#l

Harga Bitcoin Pecahkan Rekor Tertinggi,
Tembus Rp 930 Juta Per Keping -
Kompas.com

#2

DAFTAR Harga HP Samsung Terbaru
Oktober 2021, Mulai dari Galaxy A22
5G hingga Galaxy A52 -
Tribunnews.com

Berdasarkan post terbaru

Terpopuler | Klik - DB::table('posts’)- Berhasil
Navigasi >orderBy('views','desc')-
Widget >limit(8)->get();
web
#l

Perseverance Kembal Ambil Foto Mars
yang Tandus Mamun tetap Menakjubkan,
Ini Penampakannya - VOLID

#2

5 Smartphone Rp2 Jutaan Terbaik
Oktober 2021 - IDNTimes.com

#3

Ini Daftar 53 Obat Tradisional Yang "

Berdasarkan post berita terpopuler

Terpilih Klik - DB::table(‘posts’)- Berhasil
Navigasi >inRandomOrder()->limit(8)-
Widget >get();
web
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Terbaru  Terpopuler RS-l

#l

Oksigen di Bumi Mulai Menipis, Manusia
Perlu Planet Baru - SINDOnews.com

#2

5 Misteri yang Belum Terpecahkan dari
Squid Game - CNN Indonesia

Adu Celetukan Gibran RakabumingVs
Atta Halilintar Jadi Bumbu Partai w7

Berdasarkan post berita terpilih random

Memilih - DB::table('posts’)- Berhasil
Navigasi >where('post_date',">=",
Widget $fromDate)-
web >orWhere('post_date’,'<=",
$toDate)-

>orderBy('post_date’, ‘desc')-
>paginate(5);

Gara-gara Ngemplang Utang, Pengusaha Cleaning Service
Ini Jual Rumah Mewah
1nwTa

JAKARTA, KOMPAS.com Kriss
hanys berdampak buruk pads kelangsany

Rating Genshin Impact di Google Play Store Terjun Bebas,
Int Penyebabnya

...... D ZEVITR

KOMPAS.com - Game petuslangan Genshin impact merayzian olang tshun yang pertama
pada Selass (28/972021), Untuk memerl

n rersehat, Moy,

Selenghapoys.

Berdasarkan Waktu 25-09-2021 sampai 30-09-2021

4.2.5 User Acceptance Test (UAT)

User Acceptance Testing (UAT) merupakan proses verifikasi bahwa solusi yang

dibuat dalam sistem sudah sesuai untuk pengguna. Proses ini berbeda dengan

pengujian sistem (memastikan software tidak crash dan sesuai dengan dokumen

permintaan pengguna), melainkan memastikan bahwa solusi dalam sistem tersebut

akan bekerja untuk pengguna (yaitu, tes bahwa pengguna menerima solusi di dalam

sistem
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Tabel 4.14 User Acceptance Test

User Acceptance Test
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Nama Proyek : Aplikasi Portal Berita Redaksi Populer | Universitas Fajar

Studi Kasus

Indonesia  Menggunakan

Pattern MVVM

. Saat melakukan post suatu berita

Manajer Proyek : Mochammad Hadiid Fajar

Design | Makassar

oleh users terdaftar
Kasus Uji :
- Email : fajarnet09@gmail.com
- Password : *xxkxx

Hasil yang diharapkan :

- Jika berhasil maka
menampilkan halaman
dashboard

- Jika Gagal maka
menampilkan pesan error dan

kembali ke halaman login

Hasil Uji UAT
NO | Use Case Proses Berhasil | Diuji Tanggal
/Gagal Oleh Test
1 Nama Uji : Login Admin Panel Berhasil | Alfian | 21
Deskripsi : Verifikasi Hak Akses Oktober
hanya dapat diakses 2021
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Login ZNNews

Sebelum

ﬁ Mews Application ZeroNineNews
Rl-— [\"
B ;

29 i

Sesudah
Nama Uji : Mengelola Menu Post | Berhasil | Alfian | 21
Berita Oktober
Deskripsi : Verifikasi Menambahkan 2021

sebuah berita
Kasus Uji :
- Judul : Harga Bitcoin Pecahkan
Rekor Tertinggi, Tembus Rp 930 Juta
Per Keping - Kompas.com
- Kategori : Bisnis
- Subkategori : Investasi
- Tag : Uang digital, kripto
- Sumber : Kompas.com
- Detail: KOMPAS.com - Mata uang
kripto  (cryptocurrency)  Bitcoin

kembali melonjak pekan ini sehingga
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memecahkan rekor harga tertinggi.
Pada perdagangan Rabu
(20/10/2021)....

Hasil yang diharapkan :

- Jika berhasil maka
menampilkan index menu
post berita

- Jika Gagal maka
menampilkan pesan error dan
kembali ke form tambah

berita

Judul Indonesia Title English

Harga Bitcoin Pecahkan Rekor Tertinggi, Tembus Rp 930 Juta Per Kepin Bitcoin Price Breaks the Highest Record, Reaches IDR 930 Million Per Pi

Cstegory Sub Category
BUSINESS v

Province City

Upload New Thumbnail Oid Image

Choose File [IERICEHEEEN)

Sebelum

All Post Page

Delete Selected

Sesudah
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Nama Uji : Liat Detail Berita

Deskripsi : Membaca berita yang
baru saja di post melalui
aplikasi  website  dan
aplikasi android

Kasus Uji :

- Judul : Harga Bitcoin Pecahkan

Rekor Tertinggi, Tembus Rp 930 Juta

Per Keping - Kompas.com

- Kategori : Bisnis

- Subkategori : Investasi

- Tag : Uang digital, kripto

- Sumber : Kompas.com

- Detail: KOMPAS.com - Mata uang

kripto  (cryptocurrency)  Bitcoin

kembali melonjak pekan ini sehingga

memecahkan rekor harga tertinggi.

Pada perdagangan Rabu

(20/10/2021)....

Hasil yang diharapkan :
- Jika berhasil maka
menampilkan detail berita
- Jika Gagal maka
menampilkan pesan error dan

tidak mendapatkan result

Berhasil

Andam | 21
Oktober
2021
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Harga Bitcoin Pecahkan Rekor Tertinggi, Tembus Rp 930 Juta Per Keping - Kompas.com

&Faar | ©21-10-2021 0%:08WITA @ 1x dilihat

Dunia

243,167,877 +387.516

“ Indonesia

4,237,834 +633 143

D

Ap 930 Juta Per Keping - Kompas.com

Detail Berita Aplikasi Website

7:01 AM

& Kompas.com

Harga Bitcoin Pecahkan Rekor Tertinggi,
Tembus Rp 930 Juta Per Keping -
Kompas.com

Detail Berita Aplikasi Android

4.2.6 Design Pattern Arsitektur

Pada Pembuatan aplikasi portal berita android menggunakan design pattern yaitu

MVVM dimana Pola yang digunakan berdasarkan gabungan dari MVVC dan MVP

berfungsi untuk lebih memperjelas dalam memisahkan pengembangan Ul dari

logika dan perilaku dalam aplikasi.
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MVVM di Android

Model

Gambar 4.56 Alur Kerja MVVM
Berikut cara kerja Implementasi Dari Design Pattern MVVVM pada aplikasi android.

1. Desain Pattern MVVM
a. Struktur Project Hirarki

home

r Homelctivity

Gambar 4.57 Hirarki Struktur MVVM
Gambar diatas menunjukkan susunan hirarki project MVVM secara umum. Dimana

file View Model terpisah dengan file Ul yaitu fragment View.

b. View Model

class HomeViewModel (

val repository: NewsRepository

) : ViewModel () {

val title = "ZNNews"

val category by lazy { MutableLiveData<Int>() }

val message by lazy { MutableLiveData<String>() }
val loading by lazy { MutablelLiveData<Boolean> () }
val loadMore by lazy { MutableLiveData<Boolean>() }

val news by lazy { MutableLiveData<NewsModel> () }

init {
category.value = 1

message.value = null
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var keyword = ""
var page = 1

var total =1

fun fetch () {
if (page > 1) loadMore.value = true else loading.value = true
viewModelScope.launch {
try f{
val response = repository.fetch(
category.value!!,
keyword,
page
)
news.value = response
val totalResults: Double = response.totalResults / 20.0

total = ceil (totalResults) .toInt ()

page ++
loading.value = false
loadMore.value = false

}catch (e: Exception) {

message.value = "Ada Kesalahan"

iC Indonesia

Tinggl Kubur Impiar
t Bell Rumah

Gambar 4.58 View Model
Gambar diatas menunjukkan sedikit source code dari salah satu view model yang

pada aplikasi android yang berisikan perintah pemprosesan data pada file yang
bersangkutan dalam file ini untuk bagian home saja. Terdapat 3 bagian penting

yakni
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Parameter dari class viewmodel terhubung langsung dengan repository

yang berisikan data model beserta data api client. Dengan return

viewmodel

Pada File ini terdapat beberapa deklarasi variabel secara livedata ketika

saat pemanggilan data api akan dijalankan dan dapat diberikan value

masing-masing

Pada bagian lane init merupakan kondisi awal pertama kali aplikasi

dijalankan yaitu menuju home berita utama.

Bagian method berisi proses pengambilan response api

c. Model

data class NewsModel (

val
val
val
val
val

)

status: String,
reply: String,
totalNews: Int,
totalResults: Int,

articles: List<ArticleModel>,

@Entity(tableName = "tableArticle")

data class ArticleModel (

@PrimaryKey (autoGenerate = false)

val
val
val
val
val
val
val

val

id: Int,

category: String? = "",
name: String? = "",

title: String? = "",
description: String? = "",
url: String? = "",
urlToImage: String? = "",

publishedAt: String? ="",

: Serializable

"status”

Gambar 4.59 Model dan Response API
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Gambar diatas menunjukkan data class yang merupakan response dari pemanggilan
API yang akan menjadi panduan field database pada android.

d. View

class HomeFragment : Fragment () {

private lateinit var binding: FragmentHomeBinding
private lateinit var bindingToolbar: CustomToolbarBinding

private val viewModel: HomeViewModel by viewModel ()

override fun onCreateView (
inflater: LayoutInflater, container: ViewGroup?,
savedInstanceState: Bundle?

) : View? {
// Inflate the layout for this fragment
binding = FragmentHomeBinding.inflate(inflater, container, false)
bindingToolbar = binding.toolbar
return binding.root

}

RUU HPP D ari Ini, Simak Poin-poin
Pentingnya - K 5.C0M

Gambar 4.60 Fragment Sebagai View pada menu Home

Gambar diatas menunjukkan bahwa fragment merupakan view yang
mempresentasikan file xml pada layout sehingga dapat menjadi suatu data yang

dinamis.

Berdasarkan cara kerja implementasi MVVM maka ada beberapa kesimpulan:

Universitas Fajar



113

1. Untuk mengatur segala keperluan database ditempatkan di Model
2. Penulisan Logic interaksi pada ViewModel
3. Menampilkan Hasil view ke dalam user dipresentasikan ke dalam

Fragment

4.2.7 User Experience Questionnaire (UEQ)
UEQ (User Experience Questionnaire) merupakan alat atau kuesioner yang mudah
dan efisien untuk mengukur User Experience (UX) pada suatu aplikasi. Pada kasus

ini yaitu Aplikasi Portal Berita berupa aplikasi website maupun aplikasi android.

UEQ sendiri memiliki 26 komponen pertanyaan dan 7 pilihan jawaban. Berikut

daftar pertanyaan dari UEQ:

Adapun yang responden UEQ dibawah ini adalah beberapa penggiat di bidang
UI/UX.

Tabel 4.15 User Experience Questionnaire

menyusahkan O O O menyenangkan

O 09w
C e
. -
o

tak dapat dipahami = O
kreatif O

mudah dipelajari | O
bermanfaat O
membosankan | O

dapat dipahami

© O  monoton

O O | sulit dipelajari

O O  kurang bermanfaat
O O | mengasyikkan

OC e e

tidak menarik O @] © O menarik
tak dapat diprediksi = O @] © O  dapat diprediksi
cepat (@ O O |lambat

berdaya cipta | O O O | konvensional

o ® O
O O O NEE OREE DN O NS -

DOO0DO0O®OS 00000000 OO OOl OO OO
8]
O ®
OC® 000 ®Ce0C0O@®OC0O0CeE®@®C 00

menghalangi O © O mendukung
baik | O (@] O O | buruk 12
rumit O O O | sederhana !
tidak disukai = O @] O O | menggembirakan
lazim O @ O O O | terdepan
tidak nyaman | O o 0O O O | nyaman
aman O @ O O O  tidak aman
memotivasi | O e O O O | tidak memotivasi
memenuhi ekspektasi O 0O O O O  tidak memenuhi ekspektasi
tidak efisien O o O O O | efisien
jelas | O 0O O O O  membingungkan
tidak praktis | O O O O @ O praktis 22
terorganisasi O O @ O O O berantakan
atraktif | O @ O O O O tidak atraktif
ramah pengguna O @ O O O O tidak ramah pengguna
konservatif @ © O O @ O O | inovatif

Berikut Benchmark menggunakan data analisis tool dari 5 responden UEQ sebagai

sample.
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Tabel 4.16 Tabel Data UEQ

User Ul U2 U3 u4 U5

O 00 N O U1 A W N B

[
o

[N
[N

[y
N

[
=Y

[
(6}

[y
(=)}

[y
~N

[y
(o]

[
©

N
o

N
=

N
N

N
w

N
S

N
(6, ]

o
LlwWlwlIAhN|ay[NOIN[WIWILWWILWIWINMNIWWIN|IWGWLTOWIN[WIW[O WU
lWINIGL[WITL|TWININITVWTWITLVITWITWIRANINITWIRANIRNINININ]IN|OGTSN
AN[INvV[wWfLlLwAN|[a|A|J]WlWIA]A|WWIANJWJWIWLW|IWILLILWIWIDNIRN][N]|D
ARlWlWlWILINIR|TOIN]IAR|INJWIOOIANINIWWIRINITGITOVWINIRAR]IR|[O|D
NIN[W[Wa[NMN[GGIN]JTWINITGWIWIA]IRAINMN]IOOJWIN|IWIO[™NIN|IN][WIOV]|W

N
(=)}

I Excellent

wi @ o mEm
1,00 S8 e Good
0,00 I Above
-1,00 ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ Average
Daya tarik Kejelasan Efisiensi Ketepatan Stimulasi Kebaruan Below
Average

Gambar 4.61 Benchmark Graph UEQ
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Gambar diatas menunjukkan benchmark yang berbentuk diagram graph dari data

analisis tool dimana pada

Tabel 4.17 Summary Benchmark

Lower Below Above
Scale Border | Bad Average | Average | Good | Excellent | Mean
Daya tarik | -1,00 0,69 | 0,49 0,4 0,26 0,66 1,03
Kejelasan | -1,00 0,72 | 0,48 0,53 0,27 0,5 0,65
Efisiensi -1,00 0,6 0,45 0,45 0,38 0,62 1,05
Ketepatan | -1,00 0,78 | 0,36 0,34 0,22 0,8 0,80
Stimulasi | -1,00 0,5 0,5 0,35 0,35 0,8 1,20
Kebaruan | -1,00 0,16 | 0,54 0,42 0,48 0,9 0,30

Tabel diatas merupakan kesimpulan dari data UEQ yang terkumpulkan bisa dilihat

nilai rata-rata untuk skala stimulasi yang paling tinggi dikarenakan tingkat interaktif

cukup baik. Sedangkan skala kebaruan yang paling rendah dikarenakan teknologi

fitur yang sudah banyak dimiliki.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian berupa pembuatan sistem aplikasi
dengan judul “Aplikasi Portal Berita Redaksi Populer Indonesia
Menggunakan Design Pattern MVVM” maka ditarik beberapa kesimpulan
yaitu:

1. Terciptanya Aplikasi portal berita yang dibuat tersedia dalam bentuk
aplikasi website dan aplikasi android.
2. Integrasi aplikasi website dan android dengan database yang sama
menggunakan RESTful Api
3. Aplikasi ini berjalan dengan baik sesuai dengan fungsi yang diharapkan,
seperti tersedia berbagai macam fitur pencarian berita sesuai keinginan
masyarakat
4. Aplikasi yang berisi kumpulan berita dari sumber redaksi terpopuler di
Indonesia
5. Dalam pembuatan aplikasi android memanfaatkan desain arsitektur MVVM
5.2 Saran
Aplikasi ini masih memiliki banyak kekurangan misalnya pada
perangkat mobile saat ini hanya tersedia untuk android platform diharapkan
untuk penelitian selanjutnya bisa membuat dalam versi ios juga agar dapat
digunakan di setiap operasi system mobile. Dengan penambahan fitur yang
lebih lengkap dan interaktif disertai dengan peningkatan user interface tentu
ini akan menarik minat dan pengalaman masyarakat dalam menggunakan

aplikasi.
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